
７＋距離＝目標値

判定後にアイテム１つ〔喪失〕で達成値＋【技術】

○ ○ ○ ●

○ ○ ○ ○

○ ● ○ ○

○ ○ ○ ○

○ ○ ○ ○

○ ○ ○ ○

○ ○ ○ ○

○ ○ ○ ○

○ ○ ● ○

○ ○ ○ ○

● ○ ○ ○

【精神】＋６個振ってから６個選択→アラートダイス

【精神】の数まで判定後にアラートダイス消費で出目を達成値にプラス

所持可能アイテム数＝現在ＨＰ 支援＝名前の人物判定後に判定技能と同スートの支援値を達成値にプラス

〔逃走〕の効果＝現在ＨＰ個Ｄ 支援は同エリア内で１回まで可能

♠ ♣ ♡ ♢

♠ ♣ ♡ ♢

♠ ♣ ♡ ♢

♠ ♣ ♡ ♢

名前 関係 支援値 メモ

♠ ♣ ♡ ♢

Q 統率 励ます 罠設置 取引

K ○　立向う

10 ごまかす 運転 工作 医療

J なだめる 自制 鍵開け 毒物

8 都市活動 科学知識 復元 調理

9 分析 射撃 機器操作 遮蔽

6 単純作業 泳ぐ 走る 登る

7 鈍器 力技 危険物 刃物

4 平衡感覚 探索 観察 陽動

5 耐久 追跡 格闘 跳ぶ

2 異常察知 野外活動 静穏行動 警戒

3 閃き 方向感覚 回避 安全確保

♠ ♣ ♡ ♢

A ○　逃げる

キャラクターシート ver. 1

初期ＨＰ＝【肉体】＋１

初期ＡＰ＝【技術】＋１

サンプル

キャラクター１



７＋距離＝目標値

判定後にアイテム１つ〔喪失〕で達成値＋【技術】

○ ○ ○ ●

○ ○ ○ ○

○ ● ○ ○

○ ○ ○ ○

○ ○ ○ ○

○ ○ ○ ○

○ ○ ○ ○

○ ○ ○ ○

○ ○ ● ○

○ ○ ○ ○

● ○ ○ ○

【精神】＋６個振ってから６個選択→アラートダイス

【精神】の数まで判定後にアラートダイス消費で出目を達成値にプラス

所持可能アイテム数＝現在ＨＰ 支援＝名前の人物判定後に判定技能と同スートの支援値を達成値にプラス

〔逃走〕の効果＝現在ＨＰ個Ｄ 支援は同エリア内で１回まで可能

♠ ♣ ♡ ♢

♠ ♣ ♡ ♢

♠ ♣ ♡ ♢

♠ ♣ ♡ ♢

名前 関係 支援値 メモ

♠ ♣ ♡ ♢

Q 統率 励ます 罠設置 取引

K ○　立向う

10 ごまかす 運転 工作 医療

J なだめる 自制 鍵開け 毒物

8 都市活動 科学知識 復元 調理

9 分析 射撃 機器操作 遮蔽

6 単純作業 泳ぐ 走る 登る

7 鈍器 力技 危険物 刃物

4 平衡感覚 探索 観察 陽動

5 耐久 追跡 格闘 跳ぶ

2 異常察知 野外活動 静穏行動 警戒

3 閃き 方向感覚 回避 安全確保

♠ ♣ ♡ ♢

A ○　逃げる

キャラクターシート ver. 1

初期ＨＰ＝【肉体】＋１

初期ＡＰ＝【技術】＋１

サンプル

キャラクター２


