
No. 01 系統:屍体系 No. 02 系統:屍体系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

ザコゾンビ
ザコ

イヌゾンビ
ふつう

ステータス

王道にして基本の脅威。

ステータス

屍体になるだけでグッと嫌らしく。

遭遇方向 遭遇方向
左側面（３） 左側面（３）

左側面（３） 右側面（４）

右側面（４） 足元（５）

右側面（４） 背後（６）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
奇声 自制 アラート２ キモい鳴き声 自制 アラート２

ぶん殴り 回避 故障１ キモい動き 自制 アラート３

キモい動き 自制 アラート３ 走ってくる 自制 アラート４

飛びつき 回避 喪失１ 飛びつき 回避 故障１

抱きつき 自制 アラート４ 引っ掻き 回避 喪失１

噛みつき 耐久 ダメージ１ 噛みつき 耐久 ダメージ１

エグい噛みつき 耐久 ダメージ１,アラート２ エグい噛みつき 耐久 ダメージ１,アラート２

④,④
②

ＨＰ

逃走

ＨＰ ②,②
逃走 ④,④,④



No. 03 系統:屍体系 No. 04 系統:屍体系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

トリゾンビ
ふつう

ヤバゾンビ
超ヤバい

ステータス

鳥。怖い。素早い。

ステータス

ヤバい奴。まずは逃げること。

遭遇方向 遭遇方向
頭上（１） 頭上（１）

前遠方（２） 背後（６）

左側面（３） ﾗﾝﾀﾞﾑ（１Ｄ）

右側面（４） 頭上（１）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
足攻撃 回避 喪失１ 武器投げつけ 遮蔽 喪失１

奇声 自制 アラート２ 武器での威嚇 自制 アラート３

急降下攻撃 遮蔽 ダメージ１ 高速走り 自制 アラート４

仲間を集める 自制 アラート３ 飛びつき 回避 アラート２,喪失１

飛びつき 回避 故障１ 急襲 回避 ダメージ１

ジッと見つめる 自制 アラート４ エグい連続攻撃 遮蔽 ダメージ１,アラート２

超急降下攻撃 遮蔽 ダメージ１,アラート２ 超怪力攻撃 遮蔽 ダメージ２,全体:アラート２

ＨＰ ②,①
逃走 ⑧

ＨＰ ⑮,⑮,⑳
逃走 ⑩,⑫



No. 05 系統:超常系 No. 06 系統:超常系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

吸血⻤
超ヤバい

騒霊現象
ヤバい

ステータス

人間の血を好む怪人。様々な超常能力を持つ。

ステータス

突如として器物が宙を跳び回る怪奇現象。

遭遇方向 遭遇方向
前遠方（２） 頭上（１）

左側面（３） 左側面（３）

右側面（４） 右側面（４）

背後（６） 背後（６）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
霧化 自制 危険度3,脅威移動,HP回復 ラップ音 自制 アラート1

抗い難き声 自制 最大アラート1,行動妨害1 硬いもの 遮蔽 故障1

蝙蝠化 遮蔽 アラート2,全体：攻撃不可 笑い声 自制 アラート3

魅了の眼差し 遮蔽 最大アラート3,行動妨害2 鋭いもの 遮蔽 ダメージ1

狼化 回避 ダメージ1,逃走追跡 照明操作 自制 アラート1,全体：アラート1。

血の接吻 耐久 ダメージ1,HP回復 重いもの 回避 アラート1,ダメージ1

支配の抱擁 自制 行動支配,HP回復 お前のもの 耐久 ダメージ[所持アイテム数]。

ＨＰ ④,④,④,④
逃走 ④,④

ＨＰ ⑳,㉚,④
逃走 ④,⑦,⑪



No. 07 系統:超常系 No. 08 系統:超常系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

朧な人影
ヤバい

肉塊
超ヤバい

ステータス

距離感さえも曖昧な、恐らく人型であろう何かの影。

ステータス

幾多の人面を張り付かせ、呻き蠢く肉の塊。

遭遇方向 遭遇方向
背後（６） 前遠方（２）

背後（６） 頭上（１）

背後（６） 左側面（３）

背後（６） 右側面（４）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
闇に溶け消える 自制 アラート1,脅威消失 懇願 自制 アラート1

首筋に吹き掛ける 自制 逃走強制 絡め取る 回避 故障1

手を重ねる 耐久 アラート2,故障1 悲鳴 自制 アラート2

顔を覗き込む 自制 最大アラート3 圧殺 耐久 ダメージ1,故障1

抱き竦める 耐久 アラート2,故障すべて 狂笑 自制 アラート4

唇を重ねる 自制 アラートすべて 吸収 耐久 ダメージ1,喪失1,HP回復

取り憑く 耐久 行動支配,全体：攻撃不可 膨張 回避 ダメージ1,喪失すべて,HP完全回復

ＨＰ ⑩,⑩
逃走 ②,④

ＨＰ ⑭,⑪,⑦,④
逃走 ④,④,④,⑧,⑧



No. 09 系統:群体系 No. 10 系統:群体系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

蛇の群れ
ふつう

蜂の群れ
ふつう

ステータス

生きた絨毯の如く地を埋める爬虫類の群れ。

ステータス

針と毒と翅を持つ危険な昆虫の群れ。

遭遇方向 遭遇方向
足元（５） 頭上（１）

足元（５） 頭上（１）

足元（５） 左側面（３）

頭上（１） 右側面（４）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
迫り来る 自制 アラート1 羽音 自制 アラート1

取り囲む 回避 逃走妨害1 追い回す 回避 アラート2

絡みつく 自制 アラート2 包む 自制 逃走強制

絡め取る 耐久 故障1 フェロモン 回避 危険度2,HP追加(1)(1)

全身絡みつき 自制 アラート3,行動妨害1 刺す 耐久 アラート4

毒牙 回避 ダメージ1 毒針 回避 ダメージ1

絡め毒牙 回避 ダメージ1,行動妨害2 ｱﾅﾌｨﾗｷｼｰ 耐久 ダメージ1,アラート3

ＨＰ ②,②,②
逃走 ④

ＨＰ ①,①,①,①
逃走 ④,④



No. 11 系統:群体系 No. 12 系統:群体系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

鳥の群れ
ふつう

蛭の群れ
ふつう

ステータス

かの映画の如く空を覆う飛行生物の群れ。

ステータス

遭遇方向 遭遇方向

弱く、鈍く、しかし絶大な嫌悪感を齎す蟲の群れ。

頭上（１） 頭上（１）

左側面（３） 頭上（１）

右側面（４） 頭上（１）

背後（６） 足元（５）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
取り囲む 自制 逃走妨害1 這い回る 自制 アラート1

大音声 自制 アラート2 吸血 耐久 アラート2

つつき回す 遮蔽 故障1 中に詰まる 回避 故障1

仲間を呼ぶ 回避 危険度3,HP追加(2) 感染症 耐久 アラート2,ダメージ1

かっぱぐ 耐久 喪失1 全身這い回る 自制 アラート4

ﾊﾞｰﾄﾞｽﾄﾗｲｸ 遮蔽 ダメージ1 高熱&幻覚 耐久 アラート4,ダメージ1

“鳥” 遮蔽 ダメージ1,喪失1 入ってくる 自制 アラート4,行動不可

ＨＰ ②,②,②
逃走 ④,④,④

ＨＰ ①,①,①
逃走 ②



No. 13 系統:設備系 No. 14 系統:設備系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

監視装置
ちょいヤバ

毒ガス
ちょいヤバ

ＨＰ -
逃走 ⑦

遭遇方向 遭遇方向

ステータス

意思なき機械の耳目。

ステータス

条約違反の非人道兵器。

頭上（１） 頭上（１）

足元（５） 頭上（１）

前遠方（２） 足元（５）

背後（６） 足元（５）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
エリア外 耐久 危険度1 エリア外 回避 アラート1

通常警戒 遮蔽 危険度3 息を止める 耐久 アラート2

侵入者発見 遮蔽 危険度3,脅威追加(警備員)1 嘔吐感 耐久 アラート2,行動妨害1

エリア封鎖 回避 危険度3,逃走困難(2) 催涙 耐久 アラート4

侵入者補足済 遮蔽 危険度5,脅威追加(軍人)1 幻覚症状 自制 アラート2,攻撃強制(ランダム)

エリア完全封鎖 回避 危険度5,HP増加(7),逃走困難(2)(2) 神経麻痺 耐久 ダメージ1,行動不可

包囲封鎖完了 回避 危険度5,HP増加(7),逃走困難(2)(2),脅威追加(任意)1 全身糜爛 回避 ダメージ1,NPC死亡

ＨＰ ⑦,⑦
逃走 ②,②,②



No. 15 系統:設備系 No. 16 系統:設備系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

スイッチ床
ちょいヤバ

落とし穴
ふつう

ＨＰ -
逃走 ⑦

ＨＰ -
逃走

遭遇方向 遭遇方向

ステータス

効果不明の謎のスイッチ。

ステータス

腐った床か獣の巣か、或いは悪意の罠か。

足元（５） 足元（５）

足元（５） 足元（５）

足元（５） 足元（５）

背後（６） 足元（５）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
エリア外 自制 アラート1 穴発見 自制 アラート1

踏みかける 自制 アラート2,逃走妨害2 踏み留まる 耐久 アラート2,逃走困難(3)

警報装置 回避 危険度5 取り落として回収 回避 故障1

電撃 耐久 ダメージ1 足を取られる 耐久 アラート3

罠起動 回避 脅威追加(設備系)1 回収不能 回避 喪失1

爆発 遮蔽 ダメージ1,全員：アラート2 落下 回避 ダメージ1

連鎖爆発 自制 ダメージ1,全員：ダメージ1 脳天直撃 耐久 ダメージ1,アラート2

⑦!?



No. 17 系統:人間系 No. 18 系統:人間系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

暴徒
ザコ

警備員
ふつう

右側面（４） 右側面（４）

遭遇方向遭遇方向

ステータス

前遠方（２） 前遠方（２）

左側面（３） 左側面（３）

背後（６） 背後（６）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
大声 自制 アラート1 警告 自制 アラート1

バリケード 回避 危険度3 棒術 回避 故障1

物を投げる 遮蔽 故障1 応援要請 回避 脅威追加(警備員)1

罵詈雑言 遮蔽 アラート2,攻撃強制(使用者) 本部へ連絡 回避 逃走追跡,危険度3

殴り込む 回避 ダメージ1 捕縛術 回避 喪失1

奪い取る 耐久 喪失1,危険度3 包囲戦術 回避 アラート4,逃走妨害2

囲んで棒で叩く 遮蔽 ダメージ1,アラート[暴徒の数] 連行 耐久 アラート4,行動不可

ＨＰ ④
逃走 ②,②

ＨＰ ⑦
逃走 ④,④,④

ゾンビよりは多少賢い烏合の衆。

ステータス

 逃さず殺さず侵⼊者を追い詰める。



No. 19 系統:人間系 No. 20 系統:人間系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

軍人
ちょいヤバ

殺人⻤
ちょいヤバ

狂気と凶器で武装した二足歩行する殺意。

背後（６） 背後（６）

遭遇方向 遭遇方向
左側面（３） 頭上（１）

右側面（４） 足元（５）

背後（６） 背後（６）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
布陣 遮蔽 危険度3 殺す！ 回避 故障1

威嚇射撃 自制 アラート2 殺害数自慢 自制 アラート2

催涙弾 耐久 アラート2,攻撃妨害2 殺す殺す！ 回避 喪失1

閃光手榴弾 遮蔽 アラート2,全体アラート1 異常嗜好 自制 逃走強制

銃撃 遮蔽 ダメージ1,故障1 殺す殺す殺す！ 回避 ダメージ1

爆発物 遮蔽 ダメージ1,喪失1 異常スマイル 自制 逃走強制,喪失1

一斉射撃 遮蔽 ダメージ[軍人の数],全体：故障1 ぶッ殺した！ 回避 ダメージ1,NPC死亡

ＨＰ ⑪
逃走 ⑦,⑦,⑦

ＨＰ ⑦
逃走 ⑭

ステータス

容赦も慈悲もない戦術行動のプロ。

ステータス



No. 21 系統:動物系 No. 22 系統:動物系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

犬
ザコ

羆
ヤバい

ステータス

中型犬。武器さえあるなら戦える。

ステータス

武器があっても戦うべきではない。

前遠方（２）

前遠方（２）

遭遇方向 遭遇方向
前遠方（２）

前遠方（２）

左側面（３） 左側面（３）

右側面（４） 右側面（４）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
尻尾を巻く 回避 危険度3,脅威消失 威嚇 自制 アラート3

遠吠え 回避 危険度3 四足突撃 回避 故障1

威嚇 自制 アラート2 ベアクロー 回避 喪失1

噛み付く 回避 故障1 貪り食らう 耐久 喪失1,HP回復

引き倒す 耐久 攻撃妨害2,逃走不可 ベアハッグ 回避 ダメージ1

喰い千切る 耐久 ダメージ1 喰い千切る 耐久 ダメージ1,故障1

狩り立てる 遮蔽 ダメージ[犬の数] 秘奥・三毛別乱舞 回避 ダメージ1,全体：ダメージ1

ＨＰ ②,②
逃走 ④,④,④

ＨＰ ⑦,⑩
逃走 ⑦,⑤



No. 23 系統:動物系 No. 24 系統:動物系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

⻁
ヤバい

ゴリラ
ちょいヤバ

ステータス

武術の達人めいた風格を放つ孤高の狩人。

ステータス

霊⻑類最強は果たしてヒトか、彼らか。

頭上（１） 前遠方（２）

左側面（３） 前遠方（２）

遭遇方向 遭遇方向

右側面（４） 左側面（３）

背後（６） 右側面（４）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
威嚇 自制 アラート3 ドラミング 自制 アラート2

木登り 回避 攻撃不可,アラート1 突撃 回避 故障1

嚙み砕く 回避 喪失1 ドラム＆ビート 自制 アラート3

跳び掛かる 回避 ダメージ1 剛力殴打 回避 喪失1

押し倒す 耐久 ダメージ1,逃走不可 霊長の技 耐久 喪失1,危険度5

前門の虎 自制 ダメージ1,全体：逃走不可 剛力連打 回避 ダメージ1,喪失1

虎穴 自制 ダメージ1,全体：行動不可 ジャイアニズム 耐久 ダメージ1,喪失1,危険度5

ＨＰ ⑦,⑦
逃走 ⑦,⑤,⑤

ＨＰ ⑦,⑦
逃走 ⑤,⑤



No. 25 系統:巨獣系 No. 26 系統:巨獣系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

大蜘蛛
ちょいヤバ

肉⾷恐⻯
ヤバい

ステータス

人間すらも絡め喰らう巨大な蜘蛛。

ステータス

古代以前に滅亡した筈の大型爬虫類。

頭上（１） 前遠方（２）
遭遇方向 遭遇方向

頭上（１） 前遠方（２）

背後（６） 前遠方（２）

背後（６） 前遠方（２）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
カサカサ 自制 アラート2 威風 自制 アラート2

網の罠 自制 行動妨害1,逃走困難(5) 涎 回避 行動妨害1,アラート2

毒液噴射 遮蔽 アラート3 咆哮(小) 自制 逃走強制

網吐き搦め 遮蔽 喪失1,行動妨害1 撥ねる 回避 アラート2,喪失1

大顎 回避 ダメージ1,行動妨害2 咆哮(大) 自制 アラート3,逃走強制

糸繭封じ 耐久 アラート4,行動不可 囓る 回避 ダメージ1,喪失1

ディナータイム 耐久 ダメージ1,HP回復 丸呑み 耐久 NPC死亡,HP回復

ＨＰ ⑦,⑤,⑤
逃走 ⑪,⑤

ＨＰ ⑩,⑤,⑮
逃走 ⑪,⑦



No. 27 系統:巨獣系 No. 28 系統:巨獣系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

スライム
ザコ

ドラゴン
超ヤバい

ステータス

不気味に泡立つ粘体生物。

ステータス

伝承の檻を喰い破りて来たる黙⺬録の獣。

頭上（１） 前遠方（２）
遭遇方向 遭遇方向

頭上（１） 前遠方（２）

足元（５） 頭上（１）

足元（５） 頭上（１）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
鼻を突く 耐久 アラート1 爪 回避 故障1

跳ね散る 遮蔽 アラート2 硫黄の息 耐久 アラート1,全体アラート1

絡みつく 回避 故障1 牙 回避 ダメージ1

顔を覆う 耐久 アラート3 尻尾 耐久 喪失1,全体：アラート1

溶かす 遮蔽 喪失1 炎の息 回避 ダメージ1,全体：アラート2

包み込む 回避 ダメージ1,故障すべて 強欲の牙 耐久 ダメージ1,喪失1,危険度10

入り込む 回避 ダメージ1,攻撃不可 爪爪牙尻尾 耐久 ダメージ2,全体：ダメージ1

ＨＰ ④,①
逃走 ②

ＨＰ ⑩,⑳,⑳,⑤
逃走 ⑥,⑨,⑫



No. 29 系統:災害系 No. 30 系統:災害系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

暴風
ちょいヤバ

地震
ちょいヤバ

ステータス

遭遇方向
頭上（１）

嵐、台風、⻯巻などといった風の災厄。

ステータス

そびえ立つすべてを打ち砕く地の災厄。

遭遇方向
足元（５）

頭上（１） 足元（５）

前遠方（２） 左側面（３）

背後（６） 右側面（４）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
強風 遮蔽 アラート1 凸凹 回避 逃走困難(2)

追い風 耐久 逃走妨害2 揺れ 自制 アラート2

向かい風 耐久 攻撃妨害2 地形変動 回避 脅威追加(不整地)

つむじ風 耐久 行動妨害2 倒壊 耐久 逃走困難(7)(5)

風の悪戯 耐久 喪失1 地割れ 回避 脅威追加(落とし穴)1

カンバン 遮蔽 ダメージ1,脅威追加(飛来物)1 大崩壊 遮蔽 ダメージ1,喪失1

ﾓﾝｽﾀｰﾈｰﾄﾞ 遮蔽 危険度5,脅威追加(任意)1 地の底から来る 回避 危険度5,脅威追加(任意)1

ＨＰ -
逃走 ⑦,④

ＨＰ -
逃走 ⑦,④



No. 31 系統:災害系 No. 32 系統:災害系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

豪雨
ちょいヤバ

火災
ちょいヤバ

ステータス

天より来たりて地を洗い流す水の災厄。

ステータス

熱と煙で壊し尽くし殺し尽くす火の災厄。

遭遇方向 遭遇方向
頭上（１） 頭上（１）

左側面（３） 足元（５）

右側面（４） 左側面（３）

足元（５） 右側面（４）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
雨 遮蔽 アラート1 輻射熱 遮蔽 アラート1

水浸し 回避 逃走困難(4) 煙 耐久 アラート2

水飛沫 遮蔽 アラート2 陽炎の迷宮 自制 脅威追加(視界不良)1

冠水 自制 脅威追加(不整地)1 炎上 遮蔽 アラート2,故障1

土砂降り 遮蔽 アラート2,行動妨害2 炎の檻 遮蔽 脅威追加(異常気温)1

鉄砲水 遮蔽 ダメージ1,行動不能 バックドラフト 遮蔽 ダメージ1,全体：故障1

預言の再来 自制 危険度10,全体：逃走不可 全焼 自制 ダメージ1,全体：喪失1,NPC死亡

ＨＰ -
逃走 ⑦,④

ＨＰ -
逃走 ⑦,④



No. 33 系統:兵器系 No. 34 系統:兵器系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

戦車
ヤバい

ドローン
ちょいヤバ

ステータス

火力、装甲、機動力。全て備えた決戦兵器。

ステータス

斥候と撹乱に⻑けた無人飛行機械。

遭遇方向 遭遇方向
前遠方（２） 頭上（１）

前遠方（２） 頭上（１）

左側面（３） 前遠方（２）

右側面（４） 背後（６）

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
計測・照準 遮蔽 危険度5 データ報告 遮蔽 危険度3

機銃掃射 遮蔽 アラート2 閃光弾 遮蔽 アラート2

回避機動 自制 全体：攻撃妨害2,逃走追跡 応射 遮蔽 故障1

掃射追撃 遮蔽 喪失1,逃走追跡,全体：アラート1 高度上昇 回避 全体：攻撃不可

鋼の蹂躙 遮蔽 ダメージ1,逃走追跡,アラート2 対地閃光弾 遮蔽 アラート2,全体：アラート1,全体：攻撃不可

主砲 遮蔽 ダメージ2 対地射撃 遮蔽 ダメージ1,全体：故障1,全体：攻撃不可

戦車道 遮蔽 ダメージ2,逃走追跡,全体：逃走妨害2 自爆 遮蔽 ダメージ1,全体：喪失1

ＨＰ ⑳,⑳
逃走 ⑪

ＨＰ ⑪
逃走 ⑨,⑥



No. 35 系統:兵器系 No. 36 系統:兵器系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

A.I.ﾒｲﾝﾌﾚｰﾑ
超ヤバい

自動化歩兵
ヤバい

ステータス

戦術リンクにより並列化された機械兵士。

ステータス

人類を超えた知性を宿す超演算装置。

遭遇方向 遭遇方向
左側面（３） 発見不可

右側面（４） 発見不可

背後（６） 発見不可

背後（６） 発見不可

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
戦術情報共有 遮蔽 危険度3,逃走妨害2 ﾜｰﾙﾄﾞｲｽﾞﾏｲﾝ 回避 脅威追加(地形系)

メーザー 遮蔽 故障1 ﾄﾞﾐﾈｰﾄ 耐久 全体：故障1

Eジャマー 自制 アラート2,故障 ﾌﾞｰﾋﾞｰﾄﾗｯﾌﾟ 回避 脅威追加(設備系)1

レーザー 遮蔽 ダメージ1 ﾎﾟﾙﾀｰｶﾞｲｽﾄ 耐久 喪失1,全体：アラート2

僚機転送 回避 アラート2,脅威追加(自動化歩兵)1 ﾆｭｰﾛﾏﾝｻｰ 遮蔽 行動支配,NPC死亡,脅威追加(人間系)1

UVレーザー 遮蔽 ダメージ1,喪失1 ｶｰﾈｲｼﾞ 遮蔽 全体：ダメージ1

ﾁｪｯｸﾒｲﾄ 自制 行動不可,全体：アラート2 ﾃﾞｳｽｴｸｽﾏｷﾅ 耐久 全体：ダメージ1,全体：喪失1

ＨＰ ⑩,⑩,⑩
逃走 ⑪,⑪

ＨＰ -
逃走 ⑫,⑫,⑫



No. 37 系統:地形系 No. 38 系統:地形系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

不整地
ふつう

視界不良
ふつう

ステータス

運動能力が試される不安定な足場。

ステータス

充分に慎重であれば視界の悪さは補える。

遭遇方向 遭遇方向
自動発見 自動発見

自動発見 自動発見

自動発見 自動発見

自動発見 自動発見

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
歩法会得 回避 脅威消失 目慣れ 自制 脅威消失

慎重な足取り 回避 逃走困難(2) 気配探り 自制 アラート1

躓き 回避 アラート2 勘頼み 自制 アラート2

よろめき 回避 アラート3 目標消失 自制 攻撃妨害3

踏み外し 回避 行動妨害2 方向感覚喪失 自制 逃走不可

転倒 回避 故障1,アラート3 パニック 自制 行動不可

滑落 回避 ダメージ1,アラート2 同士討ち 自制 攻撃強制(PCからランダム)

ＨＰ -
逃走 ⑦

ＨＰ -
逃走 ⑦



No. 39 系統:地形系 No. 40 系統:地形系

♠ ♠
♣ ♣
♡ ♡
♢ ♢

1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7

脅威名 脅威度 脅威名 脅威度

異常気温
ふつう

飛来物
ふつう

ステータス

暑さ寒さに耐える生命力が君にあるだろうか。

ステータス

火花や噴石、流れ弾。身を隠してやり過ごせ。

遭遇方向 遭遇方向
自動発見 自動発見

自動発見 自動発見

自動発見 自動発見

自動発見 自動発見

攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果 攻撃 ﾘｱｸｼｮﾝ 効果
心頭滅却 耐久 脅威消失 安全地帯 遮蔽 脅威消失

空元気 耐久 アラート1 ニアミス 遮蔽 アラート1

疲労感 耐久 アラート2 擦り傷 遮蔽 故障1

衰弱気味 耐久 アラート3 ヒット 遮蔽 アラート3

衰弱 耐久 アラート4 ｸﾘｰﾝﾋｯﾄ 遮蔽 損失1

致命的衰弱 耐久 アラート5 ﾍｯﾄﾞｼｮｯﾄ 遮蔽 ダメージ1

失神 耐久 アラート5,行動不可 ｸﾘﾃｨｶﾙﾋｯﾄ 遮蔽 ダメージ1,喪失1

ＨＰ -
逃走 ⑦

ＨＰ -
逃走 ⑦


