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0 愚者 自由 〔性格プロップ〕1つ獲得 0 愚者 無謀 〔幻惑〕を受ける
1 魔術師 才能 〔職業プロップ〕1つ獲得 1 魔術師 未熟 次の判定終了まで全能⼒[3]になる
2 ⼥教皇 英知 任意の〔裏札〕を1枚表にする 2 ⼥教皇 批判 任意の他者に〔トラブル表〕を適用
3 ⼥帝 愛情 人材①を〔関係プロップ〕として獲得 3 ⼥帝 嫉妬 〔関係プロップ〕1つ喪失
4 皇帝 権⼒ 任意の他者に〔イベント表〕適用 4 皇帝 孤⽴ 〔悪評〕を受ける
5 教皇 慈悲 任意の他者に〔手札〕を1枚引かせる 5 教皇 束縛 〔妨害〕を受ける
6 恋人 恋愛 人材②を〔関係プロップ〕として獲得 6 恋人 誘惑 任意の他者に〔手札〕1枚を渡す
7 戦⾞ 勝利 次の判定終了まで全能⼒値を[6]とする 7 戦⾞ 失敗 次の判定の目標値[+3]
8 ⼒ 意志 〔拠所プロップ〕1つ獲得 8 ⼒ 無⼒ 〔麻痺〕を受ける
9 隠者 慎重 次の判定時、12を3に変更 9 隠者 悲観 〔恐怖〕を受ける
10 運命 変化 人材③を〔関係プロップ〕として獲得 10 運命 事故 〔肉体ダメージ〕を[1]受ける
11 正義 平等 〔手札〕を他者と任意の枚数交換する 11 正義 冤罪 〔環境ダメージ〕を[1]受ける
12 吊人 努⼒ 次の判定[+4D]、代償として〔進度〕[+2] 12 吊人 苦悩 〔精神ダメージ〕を[1]受ける
13 死神 死亡 人材表1名が死亡し、新たな人材が加わる 13 死神 再生 〔山札〕から1枚引く
14 節制 順調 〔進度〕[-2] 14 節制 浪費 〔進度〕[+2]
15 悪魔 誘惑 人材④を〔関係プロップ〕として獲得 15 悪魔 解放 〔職業プロップ〕1つ喪失
16 塔 崩壊 地形1つが崩壊し、新たな地形が出現する 16 塔 災厄 未達成の攻略カードの全てのIAが発生
17 星 希望 〔山札〕から好きな札を1枚獲得する 17 星 失望 〔拠所プロップ〕1つ喪失
18 月 不安 山札を上から3枚めくり、好きな順番で戻す 18 月 脱却 〔性格プロップ〕1つ喪失
19 太陽 成功 次の判定[+2D] 19 太陽 不調 〔病毒〕を受ける
20 審判 復活 〔手札〕1枚を山札に戻し、2枚引く 20 審判 消滅 〔手札〕1枚を〔捨札〕にする
21 世界 完成 〔共通プロップ︓新たなランドマーク〕が出現 21 世界 低迷 〔妨害〕〔幻惑〕〔麻痺〕を受ける
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