
対応
アルカナ 色 カテゴリー スキル名 コスト 対象 タイミン

グ 効果 解説

愚者 白 特殊 トリックスター 任意★ 他者 判定 判定を無かった事にし、対象は⾏動を再選択する おぉっとコレは失礼…さぁさ、皆サマ続きをドーゾ︖

もう一人の自分 なし 自分 － スキル取得時に〔性格プロップ〕を1つ取得する アイツならオレの中で寝てるぜ…⾒せてやりたかったなァ、その顔︕

匠の眼光 任意★ 他者 判定 任意のダイス3つを「4」に変更する 些細な過誤を⾒逃すか否か、それが専門家と素⼈の違い

匠の業 職業 任意 判定 任意のダイスをふりなおす まるで魔法のようだった、失敗作に少し手を入れただけなのに

魔術師 匠の流儀 継承 任意 判定 【武勇】【業事】【知略】判定に「6」「6」を加える 匠の朝は早い、仕込みの段階で違いが出るからだ

⼒ ⿊ 業事 勘所 拠所 自分 判定 ダイス「1」を「2」、「2」を「3」、「3」を「4」、「4」を「5」、「5」を「6」に変更
する 重要なのはほんの一点…それが全てに効いてくるから奥が深い

悪魔 強行突破 性格 自分 判定 判定[+6D]、代償に〔進度〕[+2] 技術的には可能、つまり…無理を通すということに他ならない

超集中 技能 自分 判定 判定[+6D]、代償に自分の〔精神〕ダメージ[1] 領域（ゾーン）が⾒えたか︖　ようこそ“こちら”の世界へ

二面相 なし 自分 － スキル取得時に〔職業プロップ〕を1つ取得する たまにいるのさ、別分野の知識を⽣かして風を呼び込むヤツがさ

こんな事もあろうかと 任意★ 他者 判定 全てのダイスをふりなおす 貴公らの陥る危地などどれもこれも想定済み…実に容易い⾒せ場よ

背水の陣 職業 他者 判定 判定[+6D]、代償に〔進度〕[+2] 駒を活かすも殺すも盤面次第…ええ、実に愉しい遊戯ですねぇ

⼥教皇 知恵袋 継承 任意 判定 ダイス「1」を「2」、「3」を「4」、「5」を「6」に変更する 貸してごらん、困った時はこうするのさ　〜⽼婆の知恵袋より〜

隠者 ⻘ 知略 理の流儀 拠所 任意 判定 【業事】【知略】【統率】判定に「6」「6」を加える 思考には果てがない…知性と合理の極致は果たしていずこやら

塔 弱点看破 性格 自分 判定 判定の目標値[-6] 好奇の刃は鉄より鋭く、難攻不落を弄ぶ

逆転の秘策 英知 任意 判定 ダイスを全て裏返す(「1」⇔「6」、「2」⇔「5」、「3」⇔「4」) 壊滅的ィ︖とんでもない、この状況をこそ待っていたのだよ︕

イチかバチか
シナリオ1
回

自分 判定 ダイス「1」を「8」に変更する（判定中のみ「8」と⾒なす） 思いつきですらない、賭けというのも烏滸がましい…だが勝算があるッ

マネジメント 任意★ 他者 判定 ダイスを2つ除外する、次に判定する対象以外の他者の判定[+4D] 全ては一の為に、一は全ての為に…全体最適、即ち正義

みがわり 職業 他者 ダメージ ダメージ対象を他者から自分に変更し、更にダメージ[1]軽減する これが最適にして次善、一滴の血など惜しくもない

⼥帝 師の教え 継承 他者 判定 判定の目標値を[12]に変更、代償に自分の〔⾁体〕ダメージ[1] この一挙手一投⾜を︕その目に…⼼に…︕しかと焼き付けよッ︕︕

運命 橙 統率 長たるもの 拠所 他者 任意 対象の種別1つのダメージを、任意の点数だけ自分に移す 我は⻑、組織そのもの…我倒れぬ限り組織は滅びぬ…

星 人の流儀 性格 任意 判定 【知略】【統率】【社会】判定に「6」「6」を加える 一⼈でできる事には限界がある、故に支え合うのだ

チームワーク 動員 任意 ダメージ ダメージ[1]軽減、代償に〔進度〕[+2] 被害担当、前に出ろ︕我々はまだ戦える︕

責任はとる好きにやれ
シナリオ1
回

他者 判定 判定[+6D]、代償に自分の〔精神〕ダメージ[1] “好きにやれ”と⾔ったぞ…これは命令だ、思うまま無茶を通せッ

高貴なる義務 任意★ 他者 判定 判定に「6」を加える 権⼒、麗しきこの責務︕貴様らにはそれを拝む権利をくれてやろう

地の流儀 職業 任意 判定 【統率】【社会】【神秘】判定に「6」「6」を加える 理論も正論も結構、だが現実に勝利するのは地縁なのだ

皇帝 金の力 継承 任意 判定 判定[+6D]、代償に自分の〔環境〕ダメージ[1] ⾦ならある、と⾔った…そういう顔をするな、要らんのか︖

正義 灰 社会 優雅たれ 拠所 他者 判定 「1」「2」をふりなおす 高貴なる者に失敗など無い、無かった事になるのだ

月 裏技 性格 任意 判定 判定の目標値を[15]に変更、代償に自分の〔環境〕ダメージ[1] ⺠草の可愛らしい事よ、⾺⿅正直に正面から挑むのだから

根回し 縁故 任意 任意 手札を[任意の枚数]山札の下に戻し、[戻した枚数+1枚]を引く 有利な舞台で一⽅的に勝利する、これが高貴な戦い⽅というもの

時間稼ぎ
シナリオ1
回

任意 任意 〔進度〕[-4]、次サイクル開始時に〔進度〕[+2] 現在の銀貨と、明⽇の⾦貨。当然、前者の⽅が価値がある

異能の力 任意★ 他者 判定 判定による〔進度〕増加を[-2](最低ゼロ) 昔からそうだった、自分だけがコレができるのだ

天の流儀 職業 任意 判定 【社会】【神秘】【魅⼒】判定に「6」「6」を加える すまない、⽣まれ持った違いというものを⾒せてやろう

教皇 占術 継承 任意 任意 3Dをふり出目を記録、任意の判定に[記録したダイス]を加える（複数
判定に分割したり１回の判定に複数加えても良い） そうすれば、こうなる…理屈は無い、ただ結果だけは知っている

吊⼈ 紫 神秘 契約の力 拠所 自分 ダメージ ダメージ種別を〔環境〕に変更し、更にダメージ[1]軽減する ⼆度は使わせないで欲しいものだ…私にも外聞というものがあるのでね

太陽 悪魔との取引 性格 自分 判定 判定[+6D]、代償に自分の次の判定[-3D] 後が怖いのは理解している、だが拒絶する事はもう出来ない

力が欲しいか 契約 他者 判定 判定[+6D]、対象は判定後「6」の数だけ〔⾁体〕ダメージを受ける 欲しいというならくれてやる…そして思い知れ、器の違いを

複雑な生まれ なし 自分 － スキル取得時に〔継承プロップ〕を1つ取得する フッ…オマエたちに理解って貰おうなどとは思っていない…

ごまかし 任意★ 他者 判定 「1」を全て、任意のダイスに変更する …えへへ、みんな⾒てないよね︖　おっけー︕

理解しちゃった 職業 他者 判定 判定の目標値[-12]、代償に自分の〔精神〕ダメージ[1] わかっちゃった…そうなんだぁ…なら、仕⽅ないよね…︖

恋⼈ 大切な思い出 継承 自分 ダメージ ダメージ種別を〔精神〕に変更し、更にダメージ[1]軽減する 苦痛も恐怖も関係ない、わたしはこの記憶と共に⽣きていくッ

死神 桃 魅⼒ 布教活動 拠所 全員 任意 同意した対象は、手札を[1枚]山札の下に戻し、[1枚]引く 救済を、赦免を、はたまた真理を…望むものを与えましょう

審判 美の流儀 性格 任意 判定 【神秘】【魅⼒】【武勇】判定に「6」「6」を加える ゴメンね、私って⽣まれつきの勝ち組だからー︕

ごめんね 印象 他者 ダメージ ダメージ対象を自分から他者に変更し、更にダメージ[1]軽減する 歓喜せよ、お前に身命を差し出す栄誉を与えよう

運任せ
シナリオ1
回

任意 判定 1Dをふり、[出目の個数]ダイスをふりなおす ダメだったら、なんて考えないのが楽しく⽣きるコツ

スクラム 任意★ 他者 判定 判定[+3D] 肩を組み、重⼼を合わせ──正面からぶッ⾶ばすまでッ︕︕︕

達人の回避 職業 自分 判定 「5」「5」か「6」「6」がある場合のみ使用可能、リアクションダメージを無効
にする 鎧など無用、身軽さこそが⼒なれば

戦⾞ 戦の流儀 継承 任意 判定 【魅⼒】【武勇】【業事】判定に「6」「6」を加える 何事も暴⼒で解決するのが一番だ︕

節制 赤 武勇 戦支度 拠所 自分 任意 手札を[任意の枚数]山札の下に戻し、[戻した枚数+2枚]を引く そこの貴殿、戦への協⼒感謝する︕〜略奪騎⼠の定型句〜

世界 お願いローリング 性格 自分 ダメージ 3Dをふり、出目に「1」があればダメージ無効、無ければ〔致命〕ダメージを
受ける …　⾏　け　る　ッ　︕　︕　︕

限界突破 武具 自分 判定 判定[+6D]、代償に自分の〔⾁体〕ダメージ[1] 限界を超えてこその超一流…しかし、彼らは概して短命である

ここは任せろ！
シナリオ1
回

自分 ダメージ 〔進度〕[-4]、代償に自分のダメージ[1]増加 英雄として⽣きる…それ即ち英雄として死ぬ、ということ
1


