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表札 置き場表札 置き場

名称①：名称①：

獲得：獲得：

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

表札 置き場表札 置き場

獲得：獲得：

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

表札 置き場表札 置き場

獲得：獲得：

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

表札 置き場表札 置き場

獲得：獲得：

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標 PC2人 PC3人 PC4人
アクション アクション アクション
c1 c1 c1

PC1 PC1 PC1
PC2 PC2 PC2

PC3 PC3
PC4

チャプター開始チャプター開始
アクションアクション

インターバルアクション（IA）インターバルアクション（IA）
交流交流

チャプター終了チャプター終了

裏札裏札 封印封印 名称②：名称②： 裏札裏札 封印封印 名称③：名称③： 裏札裏札 封印封印

プレイシートプレイシート

00 11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020
★ PL２名スタート位置★ PL２名スタート位置 ★ PL3or4名スタート位置★ PL3or4名スタート位置

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

進
度
進
度

札
管
理

札
管
理

オープニング

交流パターン
PC2人 全員

RoCPC３人 全員

PC４人

全員 0
組１ １＆２、３＆４ 1~2
組2 １＆3、2＆４ 3~4
組3 １＆4、2＆3 5~6

名称④：名称④： 裏札裏札 封印封印



プレイシートプレイシート

00 11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020
★ PL２名スタート位置★ PL２名スタート位置 ★ PL3or4名スタート位置★ PL3or4名スタート位置

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

進
度
進
度

札
管
理

札
管
理

ミドル

交流パターン
PL2人 全員

RoCPL３人 全員

PL４人

全員 0
組１ １＆２、３＆４ 1~2
組2 １＆3、2＆４ 3~4
組3 １＆4、2＆3 5~6

PC２人 PC3人 PC4人
アクション アクション アクション
c1 c1 c1

PC1 PC1 PC1
PC2 PC2 PC2
PC1 PC3 PC3
PC2 PC4

チャプター開始チャプター開始
アクションアクション

インターバルアクション（IA）インターバルアクション（IA）
交流交流

チャプター終了チャプター終了

表札 置き場表札 置き場

名称①：名称①：

獲得：獲得：

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

表札 置き場表札 置き場

獲得：獲得：

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

表札 置き場表札 置き場

獲得：獲得：

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

表札 置き場表札 置き場

獲得：獲得：

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

裏札裏札 封印封印 名称②：名称②： 裏札裏札 封印封印 名称③：名称③： 裏札裏札 封印封印 名称④：名称④： 裏札裏札 封印封印



プレイシートプレイシート

00 11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020
★ PL２名スタート位置★ PL２名スタート位置 ★ PL3or4名スタート位置★ PL3or4名スタート位置

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

進
度
進
度

札
管
理

札
管
理

クライマックス

チャプター開始チャプター開始
アクションアクション

インターバルアクション（IA）インターバルアクション（IA）
交流交流

PL2人 PL3人 PL4人
アクション アクション アクション
c1 c2 c1 c2 c1 c2

PC1 PC1 PC1
PC2 PC2 PC2
PC1 PC3 PC3
PC2 PC4

チャプター終了チャプター終了

交流パターン
PL2人 全員

RoCPL３人 全員

PL４人

全員 0
組１ １＆２、３＆４ 1~2
組2 １＆3、2＆４ 3~4
組3 １＆4、2＆3 5~6

表札 置き場表札 置き場

名称①：名称①：

獲得：獲得：

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

表札 置き場表札 置き場

獲得：獲得：

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

表札 置き場表札 置き場

獲得：獲得：

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

表札 置き場表札 置き場

獲得：獲得：

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

裏札裏札 封印封印 名称②：名称②： 裏札裏札 封印封印 名称③：名称③： 裏札裏札 封印封印 名称④：名称④： 裏札裏札 封印封印


