
シナリオシートシナリオシートシナリオタイトル
氷撃の巨人

シナリオタイトル
氷撃の巨人

トレーラートレーラー
TrailerTrailer

Handout PC1Handout PC1
PC１ ハンドアウトPC１ ハンドアウト

CompassCompass
コンパスコンパス

導入
勇敢なる騎士は幼馴染が結
婚する来月までに巨人を倒
すと決意した

目的 巨人を駆逐する

切札
獲得 発明家より巨人殺しの炎の剣を得た

切札
使用 炎剣で巨人の心臓を貫いた

シナリオアルカナ 《切札》

戦車 《覇王》

真 偽

真 偽判定

他者
サポート

Handout PC2Handout PC2
PC2 ハンドアウトPC2 ハンドアウト

CompassCompass
コンパスコンパス

導入
運命的に街にいた熟練の探
検家は見たこともない巨人
を見て探検家魂が刺激され
た

目的 巨人の正体を暴く

切札
獲得

雪山に先に行き、地形の把握を行い

罠を仕掛けた

切札
使用 雪崩を起こして巨人の足止めを行った

シナリオアルカナ 《切札》

力 《超絶技巧》

真 偽

真 偽判定

他者
サポート

Handout PC3Handout PC3
PC3 ハンドアウトPC3 ハンドアウト

CompassCompass
コンパスコンパス

導入
領主から巨人を倒す資金を
約束されたので不世出の発
明家は嬉々として研究にと
りかかった

目的 巨人を倒す方法を考える

切札
獲得

巨人について領主の書庫にある書物
より巨人の弱点を調べた

切札
使用

巨人は心臓を貫かなければ死なない
と伝えた

シナリオアルカナ 《切札》

魔術師 《先駆者》

真 偽

真 偽判定

他者
サポート

Handout PC4Handout PC4
PC4 ハンドアウトPC4 ハンドアウト

CompassCompass
コンパスコンパス

導入
領地の被害が増えすぎてこ
のままでは破産するので悩
める領主は勝負にでる決意
をした

目的 巨人の被害を無くす

切札
獲得 屋敷を売り払い大量の油を入手した

切札
使用

雪山一体を火の海し、巨人の力を
削いだ

シナリオアルカナ 《切札》

皇帝 《黄金の風》

真 偽

真 偽判定

他者
サポート

ResultResult
リザルトリザルト

PC1
PC２
PC３
PC４

ヒストリカ
ロア

判定
他者
サポート 切札 経験点

雪の降る夜に出没する「雪の巨人」。その姿は雪と闇に隠さ
れ、確たる正体は誰も知らない。剣で斬っても、魔法で焼いて
も、大砲で砕いても、そこには崩れた雪が残るばかり。次の雪夜
に何度でも現れる巨人を、人々は不死身の悪魔と呼び恐れた。

巨人はいつも進路を踏み荒らすのみだったが、ある日遂に家畜
の被害が出るに至り、領主は討伐の令を発した。

熟練の探検家は雪山に入り、雪崩で巨人の動きを止めた。不世
出の発明家はいかなる武器も受け付けぬ巨人を倒す方法を伝え
た。悩める領主は私財を投入し巨人の力を削いだ。勇敢なる騎士
は炎の剣を手に入れ、その剣でもって「雪の巨人」を倒した。



プレイシートプレイシート表札 置き場表札 置き場

名称①： 決意

獲得：３獲得：３

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

目的達成を心に誓う目的達成を心に誓う

［配置札］ [関係プロップ]1つ［配置札］ [関係プロップ]1つ

［アクションプロップ］を未使用に戻す［アクションプロップ］を未使用に戻す

２，３,４２，３,４３３

0 突然の雷の音。不安を感じざるを得
ない不吉な前触れ

1~3 重圧を感じる。期待なのか不安なの
かはわからない

4~5 生ぬるい風が吹き付ける。一抹の不
安がなくもない

6 心穏やか。乱れることなく受け入れ
ている自分を感じる

7~9 残念な気持ち。これは本当に望んだ
ことなのか、わからない

10~11 胸の高鳴り。この状況に興奮してい
るのか、それとも･･････

12以上晴れやかな心持ち。やるしかないと
いう決意で満たされている

表札 置き場表札 置き場

獲得：３獲得：３

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

目的達成を心に誓う目的達成を心に誓う

［配置札］ [関係プロップ]1つ［配置札］ [関係プロップ]1つ

［アクションプロップ］を未使用に戻す［アクションプロップ］を未使用に戻す

２，３,４２，３,４３３

0 突然の雷の音。不安を感じざるを得
ない不吉な前触れ

1~3 重圧を感じる。期待なのか不安なの
かはわからない

4~5 生ぬるい風が吹き付ける。一抹の不
安がなくもない

6 心穏やか。乱れることなく受け入れ
ている自分を感じる

7~9 残念な気持ち。これは本当に望んだ
ことなのか、わからない

10~11 胸の高鳴り。この状況に興奮してい
るのか、それとも･･････

12以上晴れやかな心持ち。やるしかないと
いう決意で満たされている

表札 置き場表札 置き場

獲得：３獲得：３

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

目的達成を心に誓う目的達成を心に誓う

［配置札］ [関係プロップ]1つ［配置札］ [関係プロップ]1つ

［アクションプロップ］を未使用に戻す［アクションプロップ］を未使用に戻す

３,４３,４33

0 突然の雷の音。不安を感じざるを得
ない不吉な前触れ

1~3 重圧を感じる。期待なのか不安なの
かはわからない

4~5 生ぬるい風が吹き付ける。一抹の不
安がなくもない

6 心穏やか。乱れることなく受け入れ
ている自分を感じる

7~9 残念な気持ち。これは本当に望んだ
ことなのか、わからない

10~11 胸の高鳴り。この状況に興奮してい
るのか、それとも･･････

12以上晴れやかな心持ち。やるしかないと
いう決意で満たされている

表札 置き場表札 置き場

獲得：３獲得：３

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

目的達成を心に誓う目的達成を心に誓う

［配置札］ [関係プロップ]1つ［配置札］ [関係プロップ]1つ

［アクションプロップ］を未使用に戻す［アクションプロップ］を未使用に戻す

４４33

0 突然の雷の音。不安を感じざるを得
ない不吉な前触れ

1~3 重圧を感じる。期待なのか不安なの
かはわからない

4~5 生ぬるい風が吹き付ける。一抹の不
安がなくもない

6 心穏やか。乱れることなく受け入れ
ている自分を感じる

7~9 残念な気持ち。これは本当に望んだ
ことなのか、わからない

10~11 胸の高鳴り。この状況に興奮してい
るのか、それとも･･････

12以上晴れやかな心持ち。やるしかないと
いう決意で満たされている

00 11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020
★ PL２名スタート位置★ PL２名スタート位置 ★ PL3or4名スタート位置★ PL3or4名スタート位置

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

進
度
進
度

札
管
理

札
管
理

オープニング

PC2人 PC3人 PC4人
アクション アクション アクション
c1 c1 c1

PC1 PC1 PC1
PC2 PC2 PC2

PC3 PC3
PC4

チャプター開始チャプター開始
アクションアクション

インターバルアクション（IA）インターバルアクション（IA）
交流交流

チャプター終了チャプター終了

交流パターン
PC2人 全員

RoCPC３人 全員

PC４人

全員 0
組１ １＆２、３＆４ 1~2
組2 １＆3、2＆４ 3~4
組3 １＆4、2＆3 5~6

裏札裏札 封印封印 名称②： 決意 裏札裏札 封印封印 名称③： 決意 裏札裏札 封印封印 名称④： 決意 裏札裏札 封印封印



プレイシートプレイシート表札 置き場表札 置き場

獲得：１獲得：１

リアクションリアクション ＩＡ（1Ｄ）ＩＡ（1Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

痕跡：雪の夜についた足跡

「ゴブリン洞窟の探索」の「ゴブリン洞窟の探索」の

裏札と封印を解放裏札と封印を解放

２，４２，４１０１０

0 雪道を滑落する
〔肉体〕ダメージ［１］受ける

1 凍傷にかかる
変調〔病毒〕を受ける

2 凍えて手が動かない！
変調〔麻痺〕を受ける

3 道に迷う
〔進度〕［２］増加

4 雪に足を取られる
〔進度〕［１］増加

5 荷物持ちが逃げる
〔環境〕ダメージ［１］受ける

６以上 無事に到達する
イベント表を適応

表札 置き場表札 置き場

獲得：１獲得：１

リアクションリアクション ＩＡ（１Ｄ）ＩＡ（１Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

正体：スノーゴーレム

「巨人発生装置の破壊」の「巨人発生装置の破壊」の

裏札と封印を解放裏札と封印を解放

２，３,４２，３,４1515

0 装置が暴発
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

1 魔力が逆流
〔精神〕ダメージ［２］受ける

2 警備装置が発動
変調〔麻痺〕を受ける

3 古代の真実に気づく
変調〔恐怖〕を受ける

4 あまりの複雑さに疲れる
変調〔幻惑〕を受ける

5 知識人の長話
〔進度〕［１］増加

６以上 素早く求めた知識を見つける
イベント表を適応

表札 置き場表札 置き場

獲得：１獲得：１

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

探索：洞窟

〔共通プロップ〕：ゴブリンの腰蓑〔共通プロップ〕：ゴブリンの腰蓑

を１つ獲得を１つ獲得

２，３,４２，３,４1010

0 ゴブリンの集団奇襲攻撃！
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

1~2 ゴブリンの罠にかかる
〔妨害〕を受ける

3~5 ゴブリンの毒短剣が掠る
変調〔病毒〕を受ける

6 ゴブリンの弓矢を避ける
イベント表を適応

7~8 酸素の少ない場所に出てしまう
変調〔幻惑〕を受ける

9~11 ゴブリンに汚物を投げつけられる
〔精神〕ダメージ［１］受ける

12以上ゴブリンを追い散らす
〔進度〕［１］減少

名称③：ゴブリン洞窟の探索 裏札裏札 封印封印

表札 置き場表札 置き場

獲得：２獲得：２

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

遺跡：巨人発生装置

〔共通プロップ〕：リアクターコアを１つ獲得〔共通プロップ〕：リアクターコアを１つ獲得

「最後の巨人」の封印を解放（クライマックス）「最後の巨人」の封印を解放（クライマックス）

２，３，４２，３，４1010

0 巨人が大量発生し街を破壊
〔環境〕ダメージ［３］受ける

1~2 装置が爆発
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

3~5 名状しがたい「つくりかけ」が生まれる
変調〔恐怖〕を受ける

6 少してこずる
〔進度〕［１］増加

7~8 ゴブリンの汚物がついてた…
〔精神〕ダメージ［１］受ける

9~11 スパーク！手がしびれる
変調〔麻痺〕を受ける

12以上装置は静かに停止する
イベント表を適応

00 11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020
★ PL２名スタート位置★ PL２名スタート位置 ★ PL3or4名スタート位置★ PL3or4名スタート位置

イベント：切札獲得（ＰＣ４）
内容：内容： ＿＿ イベント：領民が暴発寸前

内容：内容：＿＿

イベント：切札獲得（ＰＣ２）
内容：内容： ＿＿ イベント：切札獲得（PC1）

内容：内容：＿＿

イベント：巨人出現
内容：内容： ＿＿ イベント：切札獲得（PC3）

内容：内容：＿＿

進
度
進
度

札
管
理

札
管
理

ミドル

チャプター開始チャプター開始
アクションアクション

インターバルアクション（IA）インターバルアクション（IA）
交流交流

PC２人 PC3人 PC4人
アクション アクション アクション
c1 c1 c1

PC1 PC1 PC1
PC2 PC2 PC2
PC1 PC3 PC3
PC2 PC4

チャプター終了チャプター終了

交流パターン
PC2人 全員

RoCPC３人 全員

PC４人

全員 0
組１ １＆２、３＆４ 1~2
組2 １＆3、2＆４ 3~4
組3 １＆4、2＆3 5~6

名称①：巨人の影に潜むもの 裏札裏札 封印封印 名称②：巨人の正体を調べる 裏札裏札 封印封印 名称④：巨人発生装置の破壊 裏札裏札 封印封印

88屋敷を売り払い大量の油を入手した

雪山に先に行き、地形の把握を行い罠を仕掛
けた

ＰＣ一体にトラブル表を適応
※攻略カード②未達成の場合発生

巨人について領主の書庫にある書物
より巨人の弱点を調べた

発明家より巨人殺しの炎の剣を得た

全員に変調〔悪評〕を与える
※攻略カード④未達成の場合発生

1010

1212 1616

1818

2020

巨人の足跡を追跡したら、ゴブリンの潜む洞窟に 文献、コネ、自分の経験から、巨人の正体を調べ 巨人の足跡を追跡したら、ゴブリンの潜む洞窟に ゴブリンが偶然にも稼働させていた巨人発生装置

続いていた巨人では入れない大きさなのに た結果、魔法装置で雪を触媒に無限生成されるゴーレムと判明する 続いていた奥には巨人を発生させる装置を発見する を止めればこれ以上、巨人は復活してこなくなるだろう



プレイシートプレイシート表札 置き場表札 置き場

切札：切札：

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

属性：巨体

《天衣無縫》《天衣無縫》

PC一体に変調〔恐怖〕を与えるPC一体に変調〔恐怖〕を与える

２，３,４２，３,４1515 ２，３,４２，３,４
２，３,４２，３,４2020
２，３,４２，３,４2525

0 クリティカル
〔致命〕ダメージを受ける

1~2 吹雪
〔環境〕ダメージ［２］受ける

3~5 咆哮 変調〔麻痺〕＋〔精神〕ダメ
ージ［１］受ける

6 なぎはらい
〔肉体〕ダメージ［１］受ける

7~8 足踏み 変調〔恐怖〕＋〔精神〕ダ
メージ［１］受ける

9~11 雪玉
〔肉体〕ダメージ［１］受ける

12以上攻撃を避ける
トラブル表を適応

名称①：最後の巨人 裏札裏札 封印封印

表札 置き場表札 置き場

切札：切札：

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

叡智：謎の装置

《万物流転》《万物流転》

表札を任意に入れ替える表札を任意に入れ替える

２，３,４10

0 クリティカル
〔致命〕ダメージを受ける

1~2 謎の光線
〔精神〕ダメージ［２］受ける

3~5 自爆兵士 変調〔恐怖〕＋〔肉体〕
ダメージ［１］受ける

6 スライム攻撃
BS〔麻痺〕を受ける

7~8 ゴブリンドローン
〔環境〕ダメージ［１］受ける

9~11 ゴブリン毒ガス
変調〔病毒〕を受ける

12以上攻撃を回避

表札 置き場表札 置き場

切札：切札：

リアクションリアクション ＩＡ（1Ｄ）ＩＡ（1Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

武具：強弓

《先駆者》《先駆者》

PC一体に変調〔幻惑〕を与えるPC一体に変調〔幻惑〕を与える

３,４10

0 急所に刺さる
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

1 荷物盗み
〔環境〕ダメージ［１］受ける

2 弓矢攻撃
〔肉体〕ダメージ［１］受ける

3 汚物投擲
〔精神〕ダメージ［１］受ける

4 ネット攻撃
変調〔妨害〕を受ける

5 攻撃を回避
トラブル表を適応

６以上 攻撃を回避

表札 置き場表札 置き場

切札：切札：

リアクションリアクション ＩＡ（1Ｄ）ＩＡ（1Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

武具：丸太

《覇王》《覇王》

PC一体に変調〔麻痺〕を与えるPC一体に変調〔麻痺〕を与える

４10

0 急所に刺さる
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

1 荷物盗み
〔環境〕ダメージ［１］受ける

2 こん棒攻撃
〔肉体〕ダメージ［１］受ける

3 汚物投擲
〔精神〕ダメージ［１］受ける

4 ネット攻撃
変調〔妨害〕を受ける

5 攻撃を回避
トラブル表を適応

６以上 攻撃を回避

00 11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020
★ PL２名スタート位置★ PL２名スタート位置 ★ PL3or4名スタート位置★ PL3or4名スタート位置

イベント：ゴブリンバーサーカーが切札《覇王》を使用
内容：内容： ＿＿ イベント：雪崩が起きる

内容：内容：＿＿

イベント：ゴブリン博士が切札《万物流転》を使用
内容：内容： ＿＿ イベント：雪崩が起きそうになる

内容：内容：＿＿

イベント：ゴブリンエースが切札《先駆者》を使用
内容：内容： ＿＿ イベント：最後の巨人が《天衣無縫》を使用

内容：内容：＿＿

進
度
進
度

札
管
理

札
管
理

クライマックス

チャプター開始チャプター開始
アクションアクション

インターバルアクション（IA）インターバルアクション（IA）
交流交流

PC2人 PC3人 PC4人
アクション アクション アクション
c1 c2 c1 c2 c1 c2

PC1 PC1 PC1
PC2 PC2 PC2
PC1 PC3 PC3
PC2 PC4

チャプター終了チャプター終了

交流パターン
PC2人 全員

RoCPC３人 全員

PC４人

全員 0
組１ １＆２、３＆４ 1~2
組2 １＆3、2＆４ 3~4
組3 １＆4、2＆3 5~6

名称②：ゴブリン博士 裏札裏札 封印封印 名称③：ゴブリンスナイパー 裏札裏札 封印封印 名称④：ゴブリンバーサーカー裏札裏札 封印封印

PC一体に変調〔恐怖〕を与える

PC一体に変調〔麻痺〕を与える

全員にトラブル表を適応
※攻略カード②未達成の場合発生

PC一体に変調〔妨害〕を与える
※PC４人以上の場合発生

表札を任意に入れ替える表札を任意に入れ替える

PC一体に変調〔幻惑〕を与える
※PC3人以上の場合発生

1414

1616

202088

1010

1212

最後に生産された巨人が襲い掛かってきた

これを倒せば、もう巨人は出現しなくなるのだ

巨人を生み出す装置を動かした天才

こいつを捕まえないとまた何か起きるだろう

武具：剛腕

弱点：魔力コア

武具：ゴブリンドローン 15 ２，３,４

博士には改造されなかった 博士に精神を改造されたゴブリン

唯一のゴブリン


