
シナリオシートシナリオシートシナリオタイトル
ヒュドラ退治

シナリオタイトル
ヒュドラ退治

トレーラートレーラー
TrailerTrailer

Handout PC1Handout PC1
PC１ ハンドアウトPC１ ハンドアウト

CompassCompass
コンパスコンパス

導入
追放王子、王の怒りを解く
手柄とするためヒュドラ退
治に名乗りを上げた

目的 手柄を上げる

切札
獲得 ヒュドラ退治の準備を地元民に命じた

切札
使用 ヒュドラ退治に役立てた

シナリオアルカナ 《切札》

星 《希望》

真 偽

真 偽判定

他者
サポート

Handout PC2Handout PC2
PC2 ハンドアウトPC2 ハンドアウト

CompassCompass
コンパスコンパス

導入
地方の名士(貴族)、手の出せ
ない他貴族領である河の上
流を調べるため王子の利用
を決める

目的 河の汚染を解決する

切札
獲得

ヒュドラ退治の軍資金を、
王子の後援者より与えられた

切札
使用 ヒュドラを酔い潰す酒を用意した

シナリオアルカナ 《切札》

皇帝 《黄金の風》

真 偽

真 偽判定

他者
サポート

Handout PC3Handout PC3
PC3 ハンドアウトPC3 ハンドアウト

CompassCompass
コンパスコンパス

導入
村のごろつき、名を上げる
ため竜退治のメンバーに手
を挙げる

目的 名を上げる

切札
獲得

ヒュドラの首を斬るため、
村で一番デカい斧を勝手に持ち出した

切札
使用 一番デカい斧でヒュドラの首を斬った

シナリオアルカナ 《切札》

戦車 《覇王》

真 偽

真 偽判定

他者
サポート

Handout PC4Handout PC4
PC4 ハンドアウトPC4 ハンドアウト

CompassCompass
コンパスコンパス

導入
旅の学者、ヒュドラなる未
知の怪物を記録するため、
竜退治に同行を申し出る

目的 ヒュドラ退治を記録し、語り伝える

切札
獲得 ヒュドラの伝承を地元民から聞いた

切札
使用 ヒュドラの伝承を語り伝える

シナリオアルカナ 《切札》

愚者 《叙事詩》

真 偽

真 偽判定

他者
サポート

ResultResult
リザルトリザルト

PC1
PC２
PC３
PC４

ヒストリカ
ロア

判定
他者
サポート 切札 経験点

民は疲弊していた。河の上流に住みついた邪悪
な多頭竜「ヒュドラ」が水源を汚染していたから
だ。そこに、正体を隠した貴人がふらりと現れ、
ヒュドラ退治に名乗りを上げる。地元の名士や若
者達はいたく感激し、貴人を旗頭に竜退治に河上
へと向かった。

これは、この地方の大河にまつわる、勇敢なる戦
士たちの物語。



プレイシートプレイシート表札 置き場表札 置き場

名称①： 決意名称①： 決意

獲得：３獲得：３

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

目的達成を心に誓う目的達成を心に誓う

［配置札］ [関係プロップ]1つ［配置札］ [関係プロップ]1つ

［アクションプロップ］を未使用に戻す［アクションプロップ］を未使用に戻す

２，３,４２，３,４３３

0 突然の雷の音。不安を感じざるを得
ない不吉な前触れ

1~3 重圧を感じる。期待なのか不安なの
かはわからない

4~5 生ぬるい風が吹き付ける。一抹の不
安がなくもない

6 心穏やか。乱れることなく受け入れ
ている自分を感じる

7~9 残念な気持ち。これは本当に望んだ
ことなのか、わからない

10~11 胸の高鳴り。この状況に興奮してい
るのか、それとも･･････

12以上晴れやかな心持ち。やるしかないと
いう決意で満たされている

表札 置き場表札 置き場

獲得：３獲得：３

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

目的達成を心に誓う目的達成を心に誓う

［配置札］ [関係プロップ]1つ［配置札］ [関係プロップ]1つ

［アクションプロップ］を未使用に戻す［アクションプロップ］を未使用に戻す

２，３,４２，３,４３３

0 突然の雷の音。不安を感じざるを得
ない不吉な前触れ

1~3 重圧を感じる。期待なのか不安なの
かはわからない

4~5 生ぬるい風が吹き付ける。一抹の不
安がなくもない

6 心穏やか。乱れることなく受け入れ
ている自分を感じる

7~9 残念な気持ち。これは本当に望んだ
ことなのか、わからない

10~11 胸の高鳴り。この状況に興奮してい
るのか、それとも･･････

12以上晴れやかな心持ち。やるしかないと
いう決意で満たされている

表札 置き場表札 置き場

獲得：３獲得：３

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

目的達成を心に誓う目的達成を心に誓う

［配置札］ [関係プロップ]1つ［配置札］ [関係プロップ]1つ

［アクションプロップ］を未使用に戻す［アクションプロップ］を未使用に戻す

３,４３,４33

0 突然の雷の音。不安を感じざるを得
ない不吉な前触れ

1~3 重圧を感じる。期待なのか不安なの
かはわからない

4~5 生ぬるい風が吹き付ける。一抹の不
安がなくもない

6 心穏やか。乱れることなく受け入れ
ている自分を感じる

7~9 残念な気持ち。これは本当に望んだ
ことなのか、わからない

10~11 胸の高鳴り。この状況に興奮してい
るのか、それとも･･････

12以上晴れやかな心持ち。やるしかないと
いう決意で満たされている

表札 置き場表札 置き場

獲得：３獲得：３

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

目的達成を心に誓う目的達成を心に誓う

［配置札］ [関係プロップ]1つ［配置札］ [関係プロップ]1つ

［アクションプロップ］を未使用に戻す［アクションプロップ］を未使用に戻す

４４33

0 突然の雷の音。不安を感じざるを得
ない不吉な前触れ

1~3 重圧を感じる。期待なのか不安なの
かはわからない

4~5 生ぬるい風が吹き付ける。一抹の不
安がなくもない

6 心穏やか。乱れることなく受け入れ
ている自分を感じる

7~9 残念な気持ち。これは本当に望んだ
ことなのか、わからない

10~11 胸の高鳴り。この状況に興奮してい
るのか、それとも･･････

12以上晴れやかな心持ち。やるしかないと
いう決意で満たされている

00 11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020
★ PL２名スタート位置★ PL２名スタート位置 ★ PL3or4名スタート位置★ PL3or4名スタート位置

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

進
度
進
度

札
管
理

札
管
理

オープニング

PC2人 PC3人 PC4人
アクション アクション アクション
c1 c1 c1

PC1 PC1 PC1
PC2 PC2 PC2

PC3 PC3
PC4

チャプター開始チャプター開始
アクションアクション

インターバルアクション（IA）インターバルアクション（IA）
交流交流

チャプター終了チャプター終了

交流パターン
PC2人 全員

RoCPC３人 全員

PC４人

全員 0
組１ １＆２、３＆４ 1~2
組2 １＆3、2＆４ 3~4
組3 １＆4、2＆3 5~6

裏札裏札 封印封印 名称②： 決意名称②： 決意 裏札裏札 封印封印 名称③： 決意名称③： 決意 裏札裏札 封印封印 名称④： 決意名称④： 決意 裏札裏札 封印封印



プレイシートプレイシート表札 置き場表札 置き場

獲得：１獲得：１

リアクションリアクション ＩＡ（1Ｄ）ＩＡ（1Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

場所：ヒュドラ族の居住地

〔共通プロップ〕：調査許可書〔共通プロップ〕：調査許可書

を１つ獲得を１つ獲得

3，４3，４１０１０

0 国の偉い人に猛反対される
〔環境〕ダメージ［２］受ける

1 書式が悪いと何度も申請させられる
〔精神〕ダメージ［２］受ける

2 郵便事故で申告が遅れる
〔進度〕［２］増加

3 誤情報に踊らされる
変調〔幻惑〕を受ける

4 河の住民とモメる
〔環境〕ダメージ［１］受ける

5 国の使者の歓待に時間を取られる
〔進度〕［１］増加

６以上 国からの調査許可をスムーズに得る
イベント表を適応

表札 置き場表札 置き場

獲得：１獲得：１

リアクションリアクション ＩＡ（１Ｄ）ＩＡ（１Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

妨害：チンピラ

「ヒュドラ族の居住地に向かう」「ヒュドラ族の居住地に向かう」

の裏札と封印を解放の裏札と封印を解放

４４1515

0 すっぽぬけた武器が頭に当たる
〔致命〕ダメージを受ける

1 意外に強い用心棒がいた
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

2 油断して不覚を取る
〔肉体〕ダメージ［１］受ける

3 敵に知人がいた
〔精神〕ダメージ［１］受ける

4 数が多くて手間取る
〔進度〕［１］増加

5 相手貴族の社会的抵抗
〔環境〕ダメージ［１］受ける

６以上 スムーズに承諾させる事に成功する
イベント表を適応

表札 置き場表札 置き場

獲得：１獲得：１

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

状況：うっそうとした森

「ヒュドラ族と酒盛りする」「ヒュドラ族と酒盛りする」

の裏札と封印を解放の裏札と封印を解放

２，３,４２，３,４1010

0 野生モンスターの強襲
〔肉体〕ダメージ［３］受ける

1~2 河に落ちる
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

3~5 河船が流される
〔進度〕［３］増加

6 河の魔物に化かされる
変調〔幻惑〕を受ける

7~8 水を飲んだら腹を下す
変調〔病毒〕を受ける

9~11 蛮族との付き合いを笑われる
〔環境〕ダメージ［１］受ける

12以上問題なく到着する
イベント表を適応

名称③：ヒュドラ族の居住地に向かう 裏札裏札 封印封印

表札 置き場表札 置き場

獲得：２獲得：２

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

交渉：飲み比べ勝負

〔共通プロップ〕：熱い信頼を１つ獲得〔共通プロップ〕：熱い信頼を１つ獲得

「国の中枢」の封印を解放（クライマックス）「国の中枢」の封印を解放（クライマックス）

２，３，４２，３，４1010

0 急性アルコール中毒
〔致命〕ダメージを受ける

1~2 他人には見せられない黒歴史を作る
〔精神〕ダメージ［２］受ける

3~5 幻覚が見える… 変調〔幻惑〕+変調
〔麻痺〕+〔精神〕ダメージ[1]を受ける

6 内臓が悲鳴を上げる
〔肉体〕ダメージ［１］受ける

7~8 あまりに強い酒 変調〔病毒〕＋
〔精神〕ダメージ[1]を受ける

9~11 二日酔いが酷い…
変調〔幻惑〕を受ける

12以上元気溌剌、交渉をきれいにまとめる
イベント表を適応

00 11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020
★ PL２名スタート位置★ PL２名スタート位置 ★ PL3or4名スタート位置★ PL3or4名スタート位置

イベント：切札獲得（PC1）
内容：内容： ＿＿ イベント：河の上流を収める貴族の嫌がらせ

内容：内容：＿＿

イベント：切札獲得（PC２）
内容：内容： ＿＿ イベント：切札獲得（PC４）

内容：内容：＿＿

イベント：河の上流を治める貴族からクレーム
内容：内容： ＿＿ イベント：切札獲得（PC3）

内容：内容：＿＿

進
度
進
度

札
管
理

札
管
理

ミドル

PC２人 PC3人 PC4人
アクション アクション アクション
c1 c1 c1

PC1 PC1 PC1
PC2 PC2 PC2
PC1 PC3 PC3
PC2 PC4

チャプター開始チャプター開始
アクションアクション

インターバルアクション（IA）インターバルアクション（IA）
交流交流

チャプター終了チャプター終了

交流パターン
PC2人 全員

RoCPC３人 全員

PC４人

全員 0
組１ １＆２、３＆４ 1~2
組2 １＆3、2＆４ 3~4
組3 １＆4、2＆3 5~6

名称①：ヒュドラについて調べる 裏札裏札 封印封印 名称②：河の上流の調査許可 裏札裏札 封印封印 名称④：ヒュドラ族と酒盛りする 裏札裏札 封印封印

88ヒュドラ退治の準備を地元民に命じる

ヒュドラ退治の軍資金を、
王子の後援者より与えられた

全員に変調〔妨害〕を与える
※攻略カード②未達成の場合発生

ヒュドラの首を斬るため、
村で一番デカい斧を勝手に持ち出した

ヒュドラの伝承を地元民から聞いた

全員に変調〔悪評〕を与える
※攻略カード④未達成の場合発生

1010

1212 1616

1818

2020

河上流に住む「ヒュドラ族」は蛮族で鍛冶が得意で高 河上の地に権利を持つ貴族は、首都に住み地元には無関心。 河上のヒュドラ族の居留地へ移動し、途中に住む住民から 鍛冶の増産で河川を汚さざるを得ない事を知る

性能武具を持つため、子供には「竜が住むから近づくな」と教える ヒュドラ族の件が中央にバレると立場が悪くなるため妨害してくる。 ヒュドラ族との交渉には強い酒での酒盛りが良いという情報を得る 国の持つ浄水技術を提供するなら汚染を減らすと約束させる



プレイシートプレイシート表札 置き場表札 置き場

切札：切札：

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

報告：水域の被害

《禁域》《禁域》

PC一体に〔妨害〕を与えるPC一体に〔妨害〕を与える

２，３,４２，３,４1515 ２，３,４２，３,４
２，３,４２，３,４2020
２，３,４２，３,４2525

0 反乱の疑いがかかる
〔環境〕ダメージ［４］受ける

1~2 圧迫面接を受ける
〔環境〕ダメージ［２］受ける

3~5 蛮族との交渉を笑われる 変調〔悪
評〕＋〔精神〕ダメージ[2]を受ける

6 賄賂を要求される
〔環境〕ダメージ［２］受ける

7~8 部署をたらい回しにされる 〔精神〕
ダメージ［１］受ける＋〔進度〕〔4〕増加

9~11 郵便に使う費用が高い 〔精神〕〔環
境〕ダメージ［１］受ける

12以上うまく交渉を進める
トラブル表を適応

名称①：国の中枢 裏札裏札 封印封印

表札 置き場表札 置き場

切札：切札：

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

調査：悪事調査：悪事

《黄金の風》《黄金の風》

PC一体に〔悪評〕を与えるPC一体に〔悪評〕を与える

２，３,４２，３,４1010

0 呪殺される
〔致命〕ダメージを受ける

1~2 用心棒の強襲！
〔肉体〕ダメージ［３］受ける

3~5 交渉を妨害される
〔進度〕［５］増加

6 家族を人質に取ろうとする
〔精神〕ダメージ［２］受ける

7~8 河に毒薬を撒く 変調〔麻痺〕＋
〔肉体〕ダメージ[1]受ける

9~11 チンピラをけしかける 変調〔妨
害〕＋〔肉体〕ダメージ[1]受ける

12以上うまくいなす事に成功

表札 置き場表札 置き場

切札：切札：

リアクションリアクション ＩＡ（1Ｄ）ＩＡ（1Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

武具：クロスボウ武具：クロスボウ

《超絶技巧》《超絶技巧》

PC一体に〔病毒〕を与えるPC一体に〔病毒〕を与える

３,４３,４1010

0 急所に刺さる
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

1 荷物盗み
〔環境〕ダメージ［１］受ける

2 クロスボウ攻撃
〔肉体〕ダメージ［１］受ける

3 汚物射撃
〔精神〕ダメージ［１］受ける

4 ネット攻撃
〔妨害〕を受ける

5 攻撃を回避
トラブル表発生

６以上 攻撃を回避

表札 置き場表札 置き場

切札：切札：

リアクションリアクション ＩＡ（1Ｄ）ＩＡ（1Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

武具：暗器武具：暗器

《覇王》《覇王》

PC１体に〔肉体〕ダメージ［３］を与えるPC１体に〔肉体〕ダメージ［３］を与える

４４1010

0 急所に刺さる
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

1 荷物盗み
〔環境〕ダメージ［１］受ける

2 暗器攻撃
〔肉体〕ダメージ［１］受ける

3 音波攻撃
〔精神〕ダメージ［１］受ける

4 ネット攻撃
〔妨害〕を受ける

5 攻撃を回避
トラブル表発生

６以上 攻撃を回避

00 11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020
★ PL２名スタート位置★ PL２名スタート位置 ★ PL3or4名スタート位置★ PL3or4名スタート位置

イベント：暗殺者ポーラールが切札《超絶技巧》を使用
内容：内容： ＿＿ イベント：ヒュドラ族が交渉の遅さに焦れる

内容：内容：＿＿

イベント：暗殺者ストーカーが切札《覇王》を使用
内容：内容： ＿＿ イベント：貴族が大物をバックに恐喝

内容：内容：＿＿

イベント：河上の貴族が切札《黄金の風》を使用
内容：内容： ＿＿ イベント：国の中枢が切札《禁域》を使用

内容：内容：＿＿

進
度
進
度

札
管
理

札
管
理

クライマックス

チャプター開始チャプター開始
アクションアクション

インターバルアクション（IA）インターバルアクション（IA）
交流交流

PC2人 PC3人 PC4人
アクション アクション アクション
c1 c2 c1 c2 c1 c2

PC1 PC1 PC1
PC2 PC2 PC2
PC1 PC3 PC3
PC2 PC4

チャプター終了チャプター終了

交流パターン
PC2人 全員

RoCPC３人 全員

PC４人

全員 0
組１ １＆２、３＆４ 1~2
組2 １＆3、2＆４ 3~4
組3 １＆4、2＆3 5~6

名称②：河上の貴族 裏札裏札 封印封印 名称③：暗殺者ポーラール 裏札裏札 封印封印 名称④：暗殺者ストーカー 裏札裏札 封印封印

ＰＣ一体に変調〔妨害〕を与える

全員に変調〔恐怖〕を与える
※攻略カード③未達成の場合発生

全員に変調〔悪評〕を与える
※攻略カード②未達成の場合発生

PC一体に変調〔病毒〕を与える
※PC３人以上の場合発生

ＰＣ一体に〔肉体〕ダメージ[3]を与える
※PC４人以上の場合発生

ＰＣ一体に変調〔悪評〕を与える 1414

1616

202088

1010

1212

交渉し、ヒュドラ族に浄水技術を

提供する事を承諾させる

この話が通れば自分の落ち度となるため、直接の

妨害のほか中央で政治力を使った妨害活動を仕掛けてくる

契約：ヒュドラ族の臣従

許可：浄水技術提供

捕縛：逃走阻止捕縛：逃走阻止 1515 ２，３,４２，３,４

大量殺人から裏稼業へ転身した元騎士 ポーラールに拾われた元奴隷

今は雇われた殺し屋今は雇われた殺し屋


