
シナリオシートシナリオシートシナリオタイトル
王国の決戦

シナリオタイトル
王国の決戦

トレーラートレーラー
TrailerTrailer

Handout PC1Handout PC1
PC１ ハンドアウトPC１ ハンドアウト

CompassCompass
コンパスコンパス

導入
王国の王、帝国との争いに
終止符を打つべく、国の総
力を会戦に賭けた

目的 会戦の勝利

切札
獲得 全軍の前で完全なる勝利を宣言した

切札
使用

然るべき機会に全軍を突撃させ
勝利を呼び込んだ

シナリオアルカナ 《切札》

世界 《天衣無縫》

真 偽

真 偽判定

他者
サポート

Handout PC2Handout PC2
PC2 ハンドアウトPC2 ハンドアウト

CompassCompass
コンパスコンパス

導入
王国の軍師、決定的な勝利
を得るための策を編み出し
た

目的 自らの策で戦場を支配する

切札
獲得 悩める王を訪ね、必勝の策を献じた

切札
使用 王に突撃すべき機を伝えた

シナリオアルカナ 《切札》

隠者 《風のごとく》

真 偽

真 偽判定

他者
サポート

Handout PC3Handout PC3
PC3 ハンドアウトPC3 ハンドアウト

CompassCompass
コンパスコンパス

導入
王国の将軍、帝国の「豪傑
将軍」との決着を今度こそ
つけると誓う

目的 「豪傑将軍」を倒す

切札
獲得

「豪傑将軍」との過去の激闘を思い出し、
今度こそ勝利すると誓いを立てた

切札
使用 「豪傑将軍」と一騎打ちをして倒した

シナリオアルカナ 《切札》

戦車 《覇王》

真 偽

真 偽判定

他者
サポート

Handout PC4Handout PC4
PC4 ハンドアウトPC4 ハンドアウト

CompassCompass
コンパスコンパス

導入
王国の密偵、帝国への恨み
を晴らすため、どのような
手も使うと決意した

目的 帝国を追い込む

切札
獲得 敵陣に忍び込み、敵の配置を盗み出した

切札
使用

敵軍の背後をつき、鉄壁の防御を
突き崩した

シナリオアルカナ 《切札》

悪魔 《宵闇の踊り子》

真 偽

真 偽判定

他者
サポート

ResultResult
リザルトリザルト

PC1
PC２
PC３
PC４

ヒストリカ
ロア

判定
他者
サポート 切札 経験点

王国と帝国、隣接する２つの大国は幾度となく会戦を繰り返し
ていた。屍山血河が積み上がり、無数の屍が横たわるその戦争
は、しかし遂に決着を見る。

この物語は、永遠に続くと思われた衝突に終止符を打った。

王国の若き王と、綺羅星のごとき将兵達の軍記である。



プレイシートプレイシート表札 置き場表札 置き場

名称①： 決意

獲得：３獲得：３

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

目的達成を心に誓う目的達成を心に誓う

［配置札］ [関係プロップ]1つ［配置札］ [関係プロップ]1つ

［アクションプロップ］を未使用に戻す［アクションプロップ］を未使用に戻す

２，３,４２，３,４３３

0 突然の雷の音。不安を感じざるを得
ない不吉な前触れ

1~3 重圧を感じる。期待なのか不安なの
かはわからない

4~5 生ぬるい風が吹き付ける。一抹の不
安がなくもない

6 心穏やか。乱れることなく受け入れ
ている自分を感じる

7~9 残念な気持ち。これは本当に望んだ
ことなのか、わからない

10~11 胸の高鳴り。この状況に興奮してい
るのか、それとも･･････

12以上晴れやかな心持ち。やるしかないと
いう決意で満たされている

表札 置き場表札 置き場

獲得：３獲得：３

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

目的達成を心に誓う目的達成を心に誓う

［配置札］ [関係プロップ]1つ［配置札］ [関係プロップ]1つ

［アクションプロップ］を未使用に戻す［アクションプロップ］を未使用に戻す

２，３,４２，３,４３３

0 突然の雷の音。不安を感じざるを得
ない不吉な前触れ

1~3 重圧を感じる。期待なのか不安なの
かはわからない

4~5 生ぬるい風が吹き付ける。一抹の不
安がなくもない

6 心穏やか。乱れることなく受け入れ
ている自分を感じる

7~9 残念な気持ち。これは本当に望んだ
ことなのか、わからない

10~11 胸の高鳴り。この状況に興奮してい
るのか、それとも･･････

12以上晴れやかな心持ち。やるしかないと
いう決意で満たされている

表札 置き場表札 置き場

獲得：３獲得：３

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

目的達成を心に誓う目的達成を心に誓う

［配置札］ [関係プロップ]1つ［配置札］ [関係プロップ]1つ

［アクションプロップ］を未使用に戻す［アクションプロップ］を未使用に戻す

３,４３,４33

0 突然の雷の音。不安を感じざるを得
ない不吉な前触れ

1~3 重圧を感じる。期待なのか不安なの
かはわからない

4~5 生ぬるい風が吹き付ける。一抹の不
安がなくもない

6 心穏やか。乱れることなく受け入れ
ている自分を感じる

7~9 残念な気持ち。これは本当に望んだ
ことなのか、わからない

10~11 胸の高鳴り。この状況に興奮してい
るのか、それとも･･････

12以上晴れやかな心持ち。やるしかないと
いう決意で満たされている

表札 置き場表札 置き場

獲得：３獲得：３

リアクションリアクション ＩＡ（ Ｄ）ＩＡ（ Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

目的達成を心に誓う目的達成を心に誓う

［配置札］ [関係プロップ]1つ［配置札］ [関係プロップ]1つ

［アクションプロップ］を未使用に戻す［アクションプロップ］を未使用に戻す

４４33

0 突然の雷の音。不安を感じざるを得
ない不吉な前触れ

1~3 重圧を感じる。期待なのか不安なの
かはわからない

4~5 生ぬるい風が吹き付ける。一抹の不
安がなくもない

6 心穏やか。乱れることなく受け入れ
ている自分を感じる

7~9 残念な気持ち。これは本当に望んだ
ことなのか、わからない

10~11 胸の高鳴り。この状況に興奮してい
るのか、それとも･･････

12以上晴れやかな心持ち。やるしかないと
いう決意で満たされている

00 11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020
★ PL２名スタート位置★ PL２名スタート位置 ★ PL3or4名スタート位置★ PL3or4名スタート位置

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

イベント：イベント：
内容：内容： ＿＿ イベント：イベント：

内容：内容：＿＿

進
度
進
度

札
管
理

札
管
理

オープニング

PC2人 PC3人 PC4人
アクション アクション アクション
c1 c1 c1

PC1 PC1 PC1
PC2 PC2 PC2

PC3 PC3
PC4

チャプター開始チャプター開始
アクションアクション

インターバルアクション（IA）インターバルアクション（IA）
交流交流

チャプター終了チャプター終了

交流パターン
PC2人 全員

RoCPC３人 全員

PC４人

全員 0
組１ １＆２、３＆４ 1~2
組2 １＆3、2＆４ 3~4
組3 １＆4、2＆3 5~6

裏札裏札 封印封印 名称②： 決意 裏札裏札 封印封印 名称③： 決意 裏札裏札 封印封印 名称④： 決意 裏札裏札 封印封印



プレイシートプレイシート表札 置き場表札 置き場

獲得：２獲得：２

リアクションリアクション ＩＡ（1Ｄ）ＩＡ（1Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

情報：戦力

〔共通プロップ〕：敵の戦力 を1つ獲得〔共通プロップ〕：敵の戦力 を1つ獲得

「敵の戦略を見抜く」の裏札を解放「敵の戦略を見抜く」の裏札を解放

２，４２，４１０１０

0 先遣隊が壊走、後退を余儀なくされる
〔進度〕［５］増加

1 ［西側］で深入りして被害を受ける
〔肉体〕ダメージ［2］受ける

2 ［東側］敵の遅延策にかかる
〔進度〕［２］増加

3 ひょう、と飛んできた毒矢が刺さる
変調〔病毒〕を受ける

4 ［南側］で部隊が包囲されかかる
変調〔恐怖〕を受ける

5 ［北側］でお互い不完全燃焼で終わる
〔進度〕［１］増加

６以上 緒戦に勝利
イベント表を適応

表札 置き場表札 置き場

獲得：２獲得：２

リアクションリアクション ＩＡ（１Ｄ）ＩＡ（１Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

軍事：口上

〔共通プロップ〕：士気 を１つ獲得〔共通プロップ〕：士気 を１つ獲得

「必勝の策を仕込む」の裏札を解放「必勝の策を仕込む」の裏札を解放

２，３,４２，３,４1０1０

0 叫びすぎて心臓が止まる
〔致命〕ダメージを受ける

1 卑怯！口上中の奇襲！
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

2 こっそり背後の輜重を攻撃される
〔環境〕ダメージ［２］受ける

3 口上中に噛む
トラブル表を適用

4 味方がうっかり先走りそうになる
〔精神〕ダメージ［１］受ける

5 互いに1歩も引かない好勝負となる

６以上 味方が大いに勢いづく
イベント表を適応

表札 置き場表札 置き場

獲得：１獲得：１

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

軍事：策略

〔共通プロップ〕：敵の戦略〔共通プロップ〕：敵の戦略

を１つ獲得を１つ獲得

２，３,４２，３,４1５1５

0 戦わずして敗北する
〔致命〕ダメージを受ける

1~３ ［北側］で敵の策にハマる
〔環境〕ダメージ［２］受ける

４~5 ［東側］で敵の軍師との頭脳死闘
〔精神〕ダメージ［２］受ける

6 ［中央］に潜入した敵工作員と遭遇線
イベント表を適応

7~9 ［南側］で用意された偽の策にひっかかる
〔進度〕［１］増加

10~11 ［西側］で深読みしすぎて深みにハマる
変調〔幻惑〕を受ける

12以上見事、策を見抜く
イベント表を適応

名称③：敵の戦略を見抜く 裏札裏札 封印封印

表札 置き場表札 置き場

獲得：２獲得：２

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

準備：策略

〔共通プロップ〕：必勝の策を１つ獲得〔共通プロップ〕：必勝の策を１つ獲得

「近衛兵団（本陣）」の封印を解放（クライマックス）「近衛兵団（本陣）」の封印を解放（クライマックス）

２，３，４２，３，４1515

0 自分の仕掛けに自分でハマる
〔致命〕ダメージを受ける

1~3 やる事が…やる事が多い！
〔進度〕［２］増加

4~5 机上の空論を実現するのって大変…
トラブル表を適応

6 敵の偵察に見つかった！…と思った
ら無関係なゴブリンだった

7~9 敵の目を欺くのに時間をかけすぎる
〔進度〕［１］増加

10~11 細工は流流、後は仕上げを御覧じろ

12以上あまりに都合よく物事が進む
イベント表を適応

00 11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020
★ PL２名スタート位置★ PL２名スタート位置 ★ PL3or4名スタート位置★ PL3or4名スタート位置

イベント：切札獲得（ＰＣ４）
内容：内容： ＿＿ イベント：敵が水源に毒を投げ込む

内容：内容：＿＿

イベント：切札獲得（ＰＣ３）
内容：内容： ＿＿ イベント：切札獲得（PC1）

内容：内容：＿＿

イベント：敵の奇襲
内容：内容： ＿＿ イベント：切札獲得（PC２）

内容：内容：＿＿

進
度
進
度

札
管
理

札
管
理

ミドル

チャプター開始チャプター開始
アクションアクション

インターバルアクション（IA）インターバルアクション（IA）
交流交流

PC２人 PC3人 PC4人
アクション アクション アクション
c1 c1 c1

PC1 PC1 PC1
PC2 PC2 PC2
PC1 PC3 PC3
PC2 PC4

チャプター終了チャプター終了

交流パターン
PC2人 全員

RoCPC３人 全員

PC４人

全員 0
組１ １＆２、３＆４ 1~2
組2 １＆3、2＆４ 3~4
組3 １＆4、2＆3 5~6

名称①：威力偵察 裏札裏札 封印封印 名称②：口上戦 裏札裏札 封印封印 名称④：必勝の策を仕込む 裏札裏札 封印封印

88敵陣に忍び込み、敵の配置を盗み出した

「豪傑将軍」との過去の激闘を思い出し、
今度こそ勝利すると誓いを立てた

全員に変調〔恐怖〕を与える
※攻略カード①未達成の場合発生

悩める王を訪ね、必勝の策を献じた

全軍の前で完全なる勝利を宣言した

全員に変調〔病毒〕を与える
※攻略カード③未達成の場合発生

1010

1212 1４1４

1６1６

2020

緒戦の小競り合い、お互い相手の様子を お互いに自らの正当性を大声で叫び、戦意を 敵の動きに目をこらし、知識の限りを 敵の目をかいくぐり、必殺の策を準備する

探るため散発的な戦闘が発生している 高め、味方の士気を高め、敵には恐れを与えるのだ 持って敵の狙い、敵の策を暴いていく



プレイシートプレイシート表札 置き場表札 置き場

切札：切札：

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

戦力：近衛兵

《万物流転》《万物流転》

配置札を任意に入れ替える配置札を任意に入れ替える

２，３,４20
２，３,４25

0 隠された戦略魔法が飛ぶ
〔致命〕ダメージを受ける

1~3 皇帝の威に味方がおじけづく
変調〔恐怖〕＋変調〔幻惑〕を受ける

4~5 魔法の一斉射撃
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

6 お互いぶつからずのにらみ合い

7~9 装備を大幅に喪失
〔環境〕ダメージ［１］受ける

10~11 一進一退の攻防

12以上優勢に進める
〔進度〕［１］減少

名称①：近衛兵団（本陣） 裏札裏札 封印封印

表札 置き場表札 置き場

切札：切札：

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

準備：回り込み

《覇王》《覇王》

〔致命〕ダメージを与える〔致命〕ダメージを与える

２，３,４15

0 見事、その槍にて討ち取られる
〔致命〕ダメージを受ける

1~3 凄まじい衝撃と騒乱
〔精神〕ダメージ［２］受ける

4~5 馬蹄にて踏み荒らされる
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

6 互いに薄い傷をつけ、すれ違う
トラブル表を適応

7~9 士気に深刻な問題が生じる
変調〔恐怖〕＋変調〔麻痺〕を受ける

10~11 敵を上手くいなす
〔進度〕［１］減少

12以上騎馬突撃を完全に止める
イベント表を適応

表札 置き場表札 置き場

切札：切札：

リアクションリアクション ＩＡ（2Ｄ）ＩＡ（2Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

武具：大楯

《最後の砦》《最後の砦》

PC一体の次の判定を無効にするPC一体の次の判定を無効にする

３,４1５

0 徹底して動きを止められる
〔進度〕［５］増加

1~3 槍衾で串刺しにされる
〔肉体〕ダメージ［２］受ける

4~5 衝撃力を殺される
〔進度〕［２］増加

6 激突からの仕切りなおし、互いの力
量を認め合う

7~9 打ち合いで士気が落ちる
〔精神〕ダメージ［１］受ける

10~11 完全すぎる統制に恐れを抱く
変調〔恐怖〕を受ける

12以上敵を機動力で翻弄する

表札 置き場表札 置き場

切札：切札：

リアクションリアクション ＩＡ（1Ｄ）ＩＡ（1Ｄ）

情報情報 闘争闘争 項目項目 PC数PC数目標目標

戦術：伏兵

《甘き死よきたれ》《甘き死よきたれ》

PC一体に変調〔麻痺〕を与えるPC一体に変調〔麻痺〕を与える

４10

0 見事、伏兵は本懐を遂げる
〔致命〕ダメージを受ける

1 輜重を完全に絶たれる
〔環境〕ダメージ［３］受ける

2 背後からの敵に味方が動揺
変調〔恐怖〕を受ける

3 邪魔な位置に布陣されてしまう
変調〔麻痺〕を受ける

4 ちくちくと味方をけん制される
変調〔妨害〕を受ける

5 お互いけん制しあう
トラブル表を適応

６以上 敵の動きを見切る
イベント表を適応

00 11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212 1313 1414 1515 1616 1717 1818 1919 2020
★ PL２名スタート位置★ PL２名スタート位置 ★ PL3or4名スタート位置★ PL3or4名スタート位置

イベント：伏兵が切札《甘き死よきたれ》を使用
内容：内容： ＿＿ イベント：敵の全軍突撃

内容：内容：＿＿

イベント：近衛兵団が切札《万物流転》を使用
内容：内容： ＿＿ イベント：重装兵団が切札《覇王》を使用

内容：内容：＿＿

イベント：重装兵団が切札《最後の砦》を使用
内容：内容： ＿＿ イベント：敵の遅滞戦闘

内容：内容：＿＿

進
度
進
度

札
管
理

札
管
理

クライマックス

チャプター開始チャプター開始
アクションアクション

インターバルアクション（IA）インターバルアクション（IA）
交流交流

PC2人 PC3人 PC4人
アクション アクション アクション
c1 c2 c1 c2 c1 c2

PC1 PC1 PC1
PC2 PC2 PC2
PC1 PC3 PC3
PC2 PC4

チャプター終了チャプター終了

交流パターン
PC2人 全員

RoCPC３人 全員

PC４人

全員 0
組１ １＆２、３＆４ 1~2
組2 １＆3、2＆４ 3~4
組3 １＆4、2＆3 5~6

名称②：騎馬軍団（右翼） 裏札裏札 封印封印 名称③：重装兵団（左翼） 裏札裏札 封印封印 名称④：伏兵 裏札裏札 封印封印

PC一体に変調〔妨害〕を与える

PC一体に〔致命〕ダメージを与える

全員に変調〔恐怖〕を与える
※攻略カード②未達成の場合発生

PC一体に変調〔麻痺〕を与える
※PC４人以上の場合発生

配置札を任意に入れ替える

PC一体の次の判定を無効にする
※PC3人以上の場合発生

1414

1616

202088

1010

1212

皇帝の座す本陣、重装兵団で敵の勢いを止め、

横から騎馬が突撃粉砕する「槌と金床」戦術を得意とする

「豪傑将軍」率いる騎馬軍団、

強烈な突撃を担当する「槌」の役割

拠所：皇帝の誇り 戦術：騎馬突撃 20 ２，３,４

「鉄壁将軍」率いる重装兵団 皇帝が王国の本陣を突くべく、

伏せておいた部隊敵を受け止める「金床」の役割


