
キャラクターの本質や生き方、また物語にお
いての役割を象徴するものがアルカナである。
タロットカードの大アルカナと呼ばれる２２

枚の札により表現される。

データの見方
まずは以降に掲載されるデータの見方を解説

する。

①アルカナ
そのアルカナがどのような能力やキャラクタ
ー性を持つ象徴となっているかの解説。
キーワードとしてイベント表で使われる正位
置、トラブル表で使われる逆位置でのワードが
羅列されている。

②切札
アルカナを持つＰＣとＮＰＣが使用できる

《切札》の名称と読み方、その効果と解説、経
験点を得るための条件、シナリオで提示される
項目を解決できる対象を記載している。

▼解説
《切札》で発生する具体的な内容の解説。

▼効果
《切札》によりシナリオへ干渉可能な効

果。①②と２つある場合はどちらの効果を与え
るかＰＬが選択する。詳細は切札の章参照。

▼条件
経験点を取得するための条件。シナリオ中、

記載の条件を満たすように《切札》を使用する
と終了処理で経験点を獲得できる。

▼解決
《切札》の効果でシナリオで提示される項目

を解決したい場合、解決欄に記載された項目を
《切札》使用にて解決できる。
①②は効果と対応している。また〚万能〛は

〚情報〛〚闘争〛のどちらにも使用可能。

●適用遅延
効果欄に「※適用遅延」と記載がある場合、

その《切札》を使用した次のチャプターの開始
時にその効果が適用される。
エンディング使用時には効果は適用されない

がその予感∕予兆を感じ取ることができる。

キャラクターを象徴する要素

アルカナ

The Fool
愚者No.00

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：自由、無邪気、冒険家、楽天的
▼逆位置：無謀、夢想、愚行、無計画

愚者は吟遊詩人や音楽家、芸術家、歴史家、作家などを象徴している。
時代を超えて何かを伝えるすべを持つものであり、語り手なのだ。

《叙事詩》
ミンストレルソング

《叙事詩》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは詩、歌、本、語りなどでこの時代に起きた出来事を未来へと残す
ことができる。ただし、何を伝え何を隠すのかはあなた次第。

①未来へ１つ新たに伝承を残す
②１つ真実や情報を隠す

①− ②〚情報〛
あなたが未来へ「痕跡を残す」ことができたら経験点となる

対応能力値

ー

The Empress
女帝No.03

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：豊穣、満足、包容力、魅力、愛情
▼逆位置：嫉妬、我儘、浪費、感情的、怠惰

女帝は叱咤激励し率いる者の力を引き出す者であることを象徴してい
る。あらゆる逆境でも慕われ、力を貸してもらえるリーダーである。

グランドオーダー

《御旗の元に》
グランドオーダー

《御旗の元に》
解説：

効果：

条件：
解決：

対応能力値

統率
あなたはリーダーとして様々な傷を負った者達の力を信じ、鼓舞すること
で再び立ち上がらせることができる。

①自分以外の対象１人の〔致命〕を含むあらゆるダメージを回復し復活させ
る

あなたが誰かを「再び立ち上がらせた」なら経験点となる
①−

The Magican
魔術師No.01

-アルカナ解説-

-象徴するもの-
△正位置：創造、自信、技術、才能
▼逆位置：混迷、未熟、消極的、自信喪失

魔術師はイノベーティブな技術者や研究者を象徴している。単なる魔法
使いという意味ではなく、革新的なことを成す者なのだ。

バンガード

《先駆者》
バンガード

《先駆者》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは他の誰にもできない技や秘密道具、魔法や秘匿された知識などを
使い、問題を解決することができる。

①あなたの望む結果を１つ得る
・使用時〔進度〕［＋２］する

あなたが「革新的な何かを産み出した」なら経験点となる
①〚万能〛

対応能力値

業事

The High Priestess
女教皇No.02

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：知性、聡明、神秘、英知、判断
▼逆位置：批判、悲観、冷徹、無視、無神経

女教皇は洞察力の高い知性の持ち主であることを象徴している。遥か先
を見越してあらゆる準備をしている人物である。

インサイト

《天地明察》
インサイト

《天地明察》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは事前に起きる出来事を察知しており、その対抗策を準備し適切な
タイミングで相手の動きを封じることができる。

①使用された《切札》の効果を１つ打ち消す
②リアクションやイベントで生じる効果を１つ打ち消す

あなたが誰かの「行動や心理を見切った」なら経験点となる
①− ②−

対応能力値

知略

①

②



The Lovers
恋人No.06

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：恋愛、情熱、結婚、ときめく心、調和
▼逆位置：誘惑、不道徳な性、関係の破綻

恋人は相手の行動を魅力により縛ったり奪ってしまう者を象徴してい
る。自覚、無自覚を問わずその魅力は人を惹きつけてやまない。

ギアス

《絶対契約》
ギアス

《絶対契約》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは相手が望む望まないに関わらず、お願いした行動を確実に実行さ
せることができる。

①あなたが望む結果を１つ得る ※適用遅延
・使用時〔進度〕［＋２］する

あなたが誰かを「不自由にさせた」なら経験点となる
①〚万能〛※適用遅延

対応能力値

魅力

The Emperor
皇帝No.04

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：支配、権力、安定、成功、責任
▼逆位置：過信、傲慢、孤立、身勝手、独断的

皇帝は権力や社会的立場がきわめて高い者を象徴している。その力を持
て余しておらず適切に使いこなす資質を備えた人物である。

ミリオネア

《黄金の風》
ミリオネア

《黄金の風》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは権力や地位、金などを使い普通にしていたら絶対に手に入らない
ものを確実に手にすることができる。もちろん人の心も。

①買えるものは何でも１つ手に入れる
②対象１人に任意の〔環境〕∕〔致命〕ダメージを与える ※適用遅延

あなたが誰かに「社会的な力を誇示した」なら経験点となる
①〚情報〛 ②〚闘争〛※適用遅延

対応能力値

社会

The Hierophant
教皇No.05

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：慈悲、優しさ、法の順守、尊敬、寛大
▼逆位置：保守的、束縛、不信感、虚栄、頑固

法皇は契約した対象から任された領域を持つ者を象徴している。法や規
則、はたまた自然や超常現象を理解し定め支配する者である。

《禁域》
サンクチュアリ

《禁域》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは自分の任された領域内へ様々な干渉をし、大きな影響を与えたり
情報を得ることができる。

①対象１人に任意の〔環境〕∕〔致命〕ダメージを与える
②あらゆる情報を１つ手に入れる ※適用遅延

あなたが誰かに「慈悲を与えた」なら経験点となる
①〚闘争〛 ②〚情報〛※適用遅延

対応能力値

神秘

The Hermit
隠者No.09

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：精神性、内観、悟り、思慮深い、慎重
▼逆位置：消極、悲観、保守的、閉鎖的、籠る

隠者は知恵者や策略家などを象徴している。思慮深く、能力を披露する
機会は多くないが、いざ動くと絶大な結果を残す者である。

ブルーゲイル

《風の如く》
ブルーゲイル

《風の如く》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは他の誰も予期せぬ動きを考えており、事前に助言を授けることで
他者に適切な行動をさせることができる。

①他者１人が即座に１回判定可能になり、その判定よる〔進度〕の増加をゼ
ロにし、望むならその判定でのリアクションの結果を無効にする

あなたが誰かに「適切な助言をした」なら経験点となる
①−

対応能力値

知略

The Chariot
戦車No.07

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：実行力、強い意思、迅速、勝利、征服
▼逆位置：無気力、人任せ、イライラ、失敗

戦車は高い武力を持った王者、勝利をもたらす者を象徴している。戦場
が輝ける場所であり戦う力が絶大な者である。

《覇王》
オーバーロード

《覇王》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたはどんな相手や地形であってもその武力によって突破し、征服する
ことができる。

①対象１人に任意の〔肉体〕∕〔致命〕ダメージを与える
②１つの地形を破壊する

あなたが誰かを「征服した」なら経験点となる
①〚闘争〛 ②−

対応能力値

武勇

Strength
力No.08

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：強い意思、自制、不屈、理性、力量
▼逆位置：無力、力不足、諦め、優柔不断、落胆

力は高い技術や驚異的な集中力、貴重な経験や勘を持つ者を象徴してい
る。誰もが認める技や芸、術を自在に扱う者なのだ。

マスターピース

《超絶技巧》
マスターピース

《超絶技巧》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは自分の得意とする身に着けた最高の技術を使い、誰よりも良い結
果を得ることができる。

①ダメージを与える以外のあなたが望む結果を１つ得る

あなたが「高い力量を発揮した」なら経験点となる
①〚情報〛

対応能力値

業事



The Hanged Man
吊人No.12

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：試練、修行、努力、苦労が報われる
▼逆位置：報われない苦悩、徒労、投げやり

吊人は契約した力の修行中、もしくは修行を終えた者を象徴している。
その力の可能性をまだ引き出すことのできる成長中の者と言える。

《鏡の国》
マンインザミラー

《鏡の国》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは他者の使用した《切札》を見聞きしたことで閃きを得て、あなた
の持つ力を使い参考元と同じ完成度で再現できる。

①シナリオ中使用された《切札》を再現し効果を改めて決定し実行する
・使用時〔進度〕［＋２］する

あなたが誰かから「ひらめきを得た」なら経験点となる
①再現した《切札》参照

対応能力値

神秘

Wheel of Fortune
運命No.10

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：一時的な幸運、変化、運命、出会い
▼逆位置：アクシデント、急激な悪化、すれ違い

運命は敏感で即座に対応できる経営者や大商人などを象徴している。機
を逃さぬ手腕は大局を動かす力を持つ。

パンタレイ

《万物流転》
パンタレイ

《万物流転》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたには様々な流れを読み解き、偶然を必然に変える瞬間をとらえるこ
とができる。

①場にある配置札と全員の手札の内容を確認し、任意の枚数入替することが
できる

あなたが「局面を動かした」なら経験点となる
①−

対応能力値

統率

Justice
正義No.11

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：公正な判断、均衡、正しさ、平等
▼逆位置：罪、不正、均衡が崩れる、不平等

正義は自分の行動を起点とし周囲からの共感や伴う行動を得る者を象徴して
いる。集団に強く響く力を持ち、皆があなたの行動に心を動かされる。

エピック

《英雄譚》
エピック

《英雄譚》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは心より信じている正義を貫く行動を起こすことで、周囲の人々を
動かし大きな力を得ることができる。

①あなたの望む結果を１つ得る
・使用時〔進度〕［＋２］する

あなたが「大きな決断をした」なら経験点となる
①〚万能〛

対応能力値

社会

The Devil
悪魔No.15

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：誘惑、堕落、裏切り、破滅、依存
▼逆位置：解放、再生、目覚め、執着を手放す

悪魔は盗賊や暗殺者、マフィアや政治の黒幕など裏の世界の住人を象徴
している。裏切りや化かし合いを難なく生き抜いている猛者である。

ダンサーインザダーク

《宵闇の踊り子》
ダンサーインザダーク

《宵闇の踊り子》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは圧倒的な技術を持って完璧に偽装することで、誰にも気づかれず
に行動することができる。

①自分が即座に１回判定可能になり、その判定よる〔進度〕の増加をゼロに
し、望むならその判定でのリアクションの結果を無効にする

あなたが誰かを「破滅させた」なら経験点となる
①−

対応能力値

業事

Death
死神No.13

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：強制終了、中止、破局、終焉、停止
▼逆位置：再生、再スタート、起死回生、新展開

死神は魅力ある甘い世界へ誘う者を象徴している。合法∕違法によらず
健康∕不健康によらず、誰かを囚われの身にしてしまう。

スノードロップ

《甘き死よきたれ》
スノードロップ

《甘き死よきたれ》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは巧みな言葉や言い回し、持ち前のカリスマ性などで相手をむしば
み狂気へ堕とすことができる。

①対象１人に任意の〔精神〕∕〔致命〕ダメージを与える

あなたが誰かに「新たな世界を見せた」なら経験点となる
①〚闘争〛

対応能力値

魅力

Temperance
節制No.14

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：循環、順調、調和、管理、淀みない
▼逆位置：浪費、淀み、不均衡、停止、惰性

節制は和を成そうとする人物や攻撃などから皆を守る守護者などを象徴
している。持った力を守りや抑止に利用する者である。

ラストスタンド

《最後の砦》
ラストスタンド

《最後の砦》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは武力や武勲から得た精神や権威を使い、守るべき者達をあらゆる
攻撃から防ぐことができる。

①１つの判定やアクション、イベント、もしくは１つの《切札》で発生した
ダメージから任意の対象（複数可）を守り無効にする

あなたが誰かを「守護した」なら経験点となる
①−

対応能力値

武勇



The Moon
月No.18

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：不安、憂鬱、中途半端、誤解、移ろい
▼逆位置：脱却、明晰、トラウマの解消、回復

月はスパイや裏切りを考える者、決定的などんでん返しをしうる者を象
徴している。複雑な事情や感情を抱え、大局の鍵を握る者である。

《大嘘憑き》
オールフィクション

《大嘘憑き》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは入念に準備された状況を作り出し、自分以外の皆が信じていた事
実が違うのだと公表することができる。

①１つ事実を書き換える
②対象１人と自分の場所、もしくは立場を入れ替える ※遅延適用

あなたが誰かを「だますことができた」なら経験点となる
①〚情報〛 ②ー

対応能力値

社会

The Tower
塔No.16

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：災害、災難、事故、崩壊、ショック
▼逆位置：不名誉、緊迫状態、受難、不安定

塔は常人には決断の難しい、最善ではあるが誰かが犠牲になる策を選べ
る者を象徴している。汚れ役であり必要な人物でもある。

カラミティ

《冴えたやり方》
カラミティ

《冴えたやり方》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは誰か∕何かを犠牲にしてしまうが最善である策を立案し、実行す
ることができる。

①あなたの望む結果を１つ得る
・使用時〔進度〕［＋２］する

あなたが誰かを「不幸にした」なら経験点となる
①〚万能〛

対応能力値

知略

The Star
星No.17

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：直感、閃き、希望、憧れ、目標
▼逆位置：失望、高望み、失意、幻滅、無気力

星は希望を与えたりや道しるべを指し示す者を象徴している。リーダー
や担ぎやすい神輿、神聖なもの、伝説の再来など役割は様々である。

ポラリス

《希望》
ポラリス

《希望》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは希望を与える行動や仕草、語り掛けをすることで相手の更なる力
を引き出すことができる

①対象１人の持つ《切札》使用回数を１回分増やす
・使用時〔進度〕［＋２］する

あなたが誰かに「希望を与えた」なら経験点となる
①−

対応能力値

統率

The World
世界No.21

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：完成、理想郷、成功、充足、完璧
▼逆位置：未完成、惰性、物足りなさ、低迷

世界は完成形を持つ者、思いのままにできる瞬間を作り出せる者などを
象徴している。何かを完成に至らせた、至高の存在である。

ゾーン

《天衣無縫》
ゾーン

《天衣無縫》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは様々な極限状態で会得した、極限の集中の向こう側へ到達し望む
結果を得ることができる。

①あなたの望む結果を１つ得る
・使用時〔進度〕［＋２］する

あなたが「物語を完成に近づけた」なら経験点となる
①〚万能〛

対応能力値

武勇

The Sun
太陽No.19

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：天真爛漫、無邪気、喜び、栄光、成功
▼逆位置：不調、落胆、失墜、悪化、ノー

太陽は生命力の強さや力強く生き抜く力を持つ者を象徴している。前向
きな力と精神を持ち、身に宿した契約の力で栄光を掴む者である。

スティグマ

《呪印》
スティグマ

《呪印》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは自分の身にまとう力を引き出し、自分や相手の状態を整え復活さ
せることができる。

①自分の〔致命〕を含むあらゆるダメージを回復し復活する
②①と同じ効果を自分以外の対象１人に適用する ※適用遅延

あなたが誰かに「喜びを与えた」なら経験点となる
①− ②ー

対応能力値

神秘

Judgement
審判No.20

-アルカナ解説-

-キーワード-
△正位置：復活、祝福、再生、再チャレンジ
▼逆位置：警告、罰、消滅、暗闇、罪の償い

審判は少年∕少女のようにイノセントな存在、探偵や裁判官などの真実
を追求する者などを象徴している。真相を白日の下にさらす者である。

クリアリブラ

《不可視の天秤》
クリアリブラ

《不可視の天秤》
解説：

効果：

条件：
解決：

あなたは眼差しや掛ける言葉などで相手から真実を受け取ったり、相手に
自らの行動へ疑問や抑えられない感情∕心理を喚起させることができる。

①対象１人から真実を１つ聞き出す
②対象１人に任意の〔精神〕∕〔致命〕ダメージを与える ※適用遅延

あなたが誰かの「真実や本性を知った」なら経験点となる
①〚情報〛 ②〚闘争〛※適用遅延

対応能力値

魅力


