
 

 

 

 

ェックして…（✔する）っと。 

ドラゴン：駄菓子ってタコとかイカってあるか？ 

高橋：あるだろ！よっちゃんイカとかスダコさん

とか！ 

サツエ：そこ以外でてこないヨ（笑） 

ＧＭ：まあきっとマイナーな奴なんすよ、探して

いるくらいですから……。えーと、判定終わった

ので不明だったタイミングが公開ですね。ＰＣ１

のＤａｙ１はワークがＧＯＯＤ、ライフがＢＡＤ

です。（〇をつける） 

サツエ：あ、ＧＯＯＤだったのネ。これ成功した

らどうなるの？ 

ＧＭ：イベントが起きて【余裕】が１点増えます。 

サツエ：マジ？ヤッター！ 

ＧＭ：表を参照するので１Ｄ１０を２回振ってく

ださい。 

サツエ：（ころころ）5 と３ネ。 

ＧＭ：えっと。「還付金が口座に帰ってきた」です。

メールで入金が知らされますよ。 

高橋：やたら生々しいな、おい（笑） 

サツエ：税金対策はやっておいてよかったヨ！（笑）

よっしゃー、余裕が減ったけど戻ってきたからま

だまだイケるネ！ 

ＧＭ：さて、最後はドラゴンですね。 

ドラゴン：俺の番か。もう高橋のおっさんのとこ

ろの【分岐】ってわかっているのないんだよな、

サツエねーさんが変化させたし。 

ＧＭ：こういう時はやみくもに行動して【分岐】

を変化させることもできます。修正が−３かかり

ますけど。 

ドラゴン：俺【実行力６】だから３になっちゃう

のか。成功率３割は厳しいな。 

ＧＭ：あとは回想の代わりに１つ思い出す判定と

【余裕】の回復がありますね。 

ドラゴン：【余裕】大事みたいだから回復しておこ

うかな。 

ＧＭ：おっけーです。では【実行力】で判定を。 

ドラゴン：（ころころ）お、成功だ！ 

ＧＭ：表振ってみても良いですし、自分でどんな

ことしたのか演出してもいいですよ。 

ドラゴン：表振るか。（ころころ）えーと「食事お

ごってもらえた、ラッキー♪」サツエねーさんの

手伝いしたからおごって貰えたな！ 

サツエ：高橋さんのツケにしておくヨ（笑）わざ

わざ駄菓子のメーカー調べたんだし。 

高橋：おーおー。ええわい。おごったるわい！こ

ちとらホワイト企業の社員じゃ！ 

ドラゴン：ゴチっす（笑） 

ＧＭ：タイミングもＧＯＯＤですから２点回復し

ておいてくださいね∼ 

高橋：あ、そうか。いいなあ２点も…… 

ドラゴン：いやー、特上うなぎめっちゃうまいっ

すわー（もぐもぐ） 

サツエ：うまいネー（ばくばく） 

高橋：なんでサツエまで喰ってんだよ！（笑） 

ドラゴン：あ、ＧＭ。回復ってあるけど【余裕】

って上限値あるの？ 

ＧＭ：ないです。ガンガン溜めてください。 

ドラゴン：おっけ。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●Ｄａｙ１「ライフタイム配置」 
 

ＧＭ：たぶんもう後は勝手がわかると思うのでサ

クッと行きますよ∼。ライフタイムの配置です。 

高橋：手伝って貰ったからサツエさんかドラゴン

のところに行こう。俺のところＢＡＤだし（笑） 

サツエ：ワタシ、自分のところ行くネ！ 

高橋：なら俺はドラゴンのところへ。 

ドラゴン：事件のイベントラインがＧＯＯＤ確定

だからそこへ行くわ。市⻑も叩き潰したいしな。 

ＧＭ：了解です。では皆さん【干渉力】で判定し

てください。サツエさんは自分のところだから振

らなくてＯＫですよ。 

高橋：（ころころ）失敗…う、自分のところはＢＡ

Ｄだから【余裕】使う！（ころころ）9！失敗……

も⼀回！【余裕】はもうゼロだ…（ころころ）う

おー！３！成功！ 

ＧＭ：生活が大変なんでしょうねえ。「おいトイレ

ットペーパー無くなったから買ってこいって連絡

しただろ！」みたいな。 

高橋：うおおお！「すまん、ちょっとトイレに籠

っていてくれ！！」とライン送って離脱（笑） 

ドラゴン：なんかこっちが申し訳ないぞ（笑） 

サツエ：恨み買いそうネ（笑）ワタシは判定不要

よー。 

ドラゴン：俺は…（ころころ）成功。まあ干渉力

高いから。これつまりはサボりの上手さなのか（笑） 

ＧＭ：不良的にはそうね（笑） 

高橋の判断 

２連続程度の振

り直しは悪くない

判断だと思う。た

ぶん。 

他の人のコンタ

クトをチェックし

たかったのかもし

れない。義理堅い

奴である。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ＧＭ：コンタクトもチェックしましたので、行動

に移りますか。 

 

●Ｄａｙ１「ライフタイム行動」 
 

ＧＭ：じゃあさっきは色々振り切って自分の生活

を犠牲にした高橋さんから（笑） 

高橋：いうてもライフタイムですからパリピ全開

ですよ。うぇーい。 

サツエ：胡散臭い奴キター（笑） 

高橋：ドラゴンの【分岐】を変化させますよ。駄

菓子屋のばあちゃんの事情を飲み屋で聞いて回る

ぜウェイ！ 

ＧＭ：パリピ感と陽キャ感がパない（笑）では飲

み屋のおっさんが飲んでるところに絡んでいくと。

「おー、にいちゃん飲める口じゃねーか。ガハハ

ー！」判定どうぞ。 

高橋：（ころころ）成功！「おっさんもやるね∼！

ところで聞きたいんだけど。近所の駄菓子屋、潰

れちゃうんか？」 

ＧＭ：「らしいなあ。なんかばあさんはやる気らし

いけど、子供たちが店と土地売って大金手に入れ

て悠々自適に暮らしたいんだと。まあ金は欲しい

わなー」とかなんとか。家族の意向みたいですね。 

高橋：そういうことね。他人事ながらばあちゃん

には好きなことして欲しくなるわ。 

ドラゴン：やっぱババアは店やりてーんだな。若

ジジイと若ババアは俺がぶっ飛ばす！ 

高橋：ま、まあ上手くやろうぜ（笑） 

ＧＭ：とりあえず【分岐】変化しましたからチェ

ックしますね∼。あとタイミングがわかりました。 

ワークがＧＯＯＤ、ライフがＢＡＤなので何も起

きず。 

高橋：うう、マジか。【余裕】が欲しい……。 

サツエ：次はワタシですネ！アポ取るよ！ドラゴ

ン、番号教えるネ！ 

ドラゴン：お、おう（笑） 

ＧＭ：判定してみますか。 

サツエ：（ころころ）しゃあ成功ネ！ 

ＧＭ：では駄菓子屋のおばあさんではなく、おじ

さんが電話に出ます。「ああ、取材ですか。いや、

まあ我々は問題ないんですが…」 

サツエ：なんかイマイチな反応ネ？ 

ＧＭ：⻭切れの悪さはずっと残りますが、アポは

取れました。次の【分岐】に関係しているかもし

れませんねえ。 

サツエ：ああ、そうネ。も⼀つあるからね。 

ＧＭ：ではチェックと。あとタイミングですが。

ここもワークがＧＯＯＤ、ライフがＢＡＤなので

何も起きず。 

サツエ：ＧＭ意地が悪いヨ！ 

ＧＭ：シナリオ作成時に決まっているんで諦めて

ください（笑）最後はドラゴンですね。 

ドラゴン：よし、市⻑と土建屋の癒着の証拠を探

るぜ。これはもうあれだな。土建屋に忍び込むし

かねぇな！ 

高橋：犯罪に躊躇がない！（笑） 

ＧＭ：じゃあそれで行きましょう！判定を。 

ドラゴン：（ころころ）失敗（笑）おいこれ洒落に

ならんぞ。えーと。あ、才能使って振りなおせる

んだよな？ 

ＧＭ：できます。印象でもできます。 

ドラゴン：じゃあＳＮＳ炎上の才能でとりあえず

話題にして無理やり煙を立たせよう。（ころころ）

おらー、成功じゃあ！ 

ＧＭ：では本当か嘘かわかりませんがドラゴンが

ＳＮＳで暴露した真実がバズりまくりで、便乗し

て色々証拠が出てきます（笑） 

サツエ：これ、無くはない方法だよネ（笑） 

高橋：リアルでたまに見るわー。 

ドラゴン：おらー！１３万いいね！クソリプの嵐

頂きましたー！！ 

⼀同：（笑） 

ＧＭ：不良の癖に社会戦強いのがまたなんとも…

…。とにかく【分岐】にチェックいれます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

余裕の下限 

【余裕】はゼロ

以 下 に は な ら な

い。 

また「才能」と

「印象」は【余裕】

とは関係なく独立

しているのでＢＡ

Ｄタイミングによ

る 影 響 は 受 け な

い。 


